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مقدمه 
در این بازی شما در نقش یکی از افســران دایـره ضـد اطلاعـات ارتـش متفقیـن در پـی کشـف       

پروژه های سری و مافوق طبیعی ارتش آلمان هستید.  

ــنریک هیملـر ، بـالاترین  واحد پروژه های مافوق طبیعی ارتش آلمان ، تحت نظارت مستقیم ه

یـ  مقام اس اس ، قصد دارد تا با انجام آزمایشاتی خود را مجهز به قویترین و کاملترین ابزار جنگ

که ترکیبی از انسان و ماشین می باشد  ، بنماید. علاوه برآن،  شخص همیلر قصد دارد تا یکی از 

بزرگترین افراد شرور و افسانه ای را که در اعماق زمین با طلسمی محبوس شــده اسـت ، بـه 

زندگی بازگرداند تا با کمک او اهداف توسعه طلبانه رایش سوم را عملی سازد. 

ــای کـه  شما در طی ماموریت های خود باید از اجرای این پروژه ها جلوگیری کنید. ماموریت ه

انجام هرکدام از آنها ساعت ها شما را در جای خود میخکوب خواهد کرد.   

گرافیک عالی و داستان جذاب بازی همواره شما را به دنبال خود خواهد کشید و مطمئنا داستان 

آن را تا مدت ها فراموش نخواهید کرد . امیدواریم تا بتوانیم شما را با ارائه این راهنما در انجام 

ماموریت هایتان یاری کنیم. 
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فصل اول: دشمنان 
شما در بازی بازگشت به قلعه و لفنشتاین با دشمنان بسیاری روبــرو خواهیـد شـدکه پیـش از 

شکست دادن آنها بهتراست ابتدا آشنایی مختصری به آنها داشته باشید. ما با این کار از هیجان 

ــمنان اصلـی بـازی در زیـر بیـــــان  بازی نمی کاهیم و تنها توضیح  مختصری در رابطه با دش

میکنیم.  
 

سرباز ساده آلمانی  
با توجه به سرو صدای زیاد ارتش نازی در می یابیم که تعداد آنان اندک نمی باشند، بنــابراین 

ــادی  شما تعداد زیادی از آنان را خواهیددید. ظاهر آنها تا حدزی

بستگی به محیط دارد، ممکن است استتار کــرده و یـا یونیفـورم 

ــلیک  دیگری به تن کنند. سربازها نسبتا ضعیف می باشند و با ش

دوگلوله یا یک شلیک مستقم  ازپای در می آینــد. آنـها معمـولا 

مسلح به مسلسل یا تفنگ موزر می باشند. برای از بین  بردن آنها  نگرانی به خــود راه ندهیـد، 

اما اجازه ندهید تا آنها شما را از دشمنان خطرناکتر غافل کنند. 
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نگهبانان گاردآهنین 
هـ  این زنان شرور که لباس چرمی به تن دارند خطرناکتر از آن هستندکه به نظر می رسد.آنها ب

ــند. ایـن زنـان  خوبی آموزش دیده اند و بسیار خطرناک می باش

یـ  همیشه حامل مسلسلهای استن می باشند و اغلب به طور گروه

ــان حـاصل کننـد کـه حتمـا شـما را  وارد عمل می شوند تا اطمین

مـا در  خواهند کشت .آنها کاملا ورزیده و چابک می باشند و اگر ش

ــها  مبارزه یتان از آنها پیشی بگیرید باترفندهای مختلف از دست شما می گریزند. بهتر است آن

را به سرعت از میان برده و یا یک یادو نارنجک برسرراه آنها بیندازید. 
  

افسرنازی  
ــما نمـی ایسـتند، بنـابراین  این ستوانهای ارتش اس اس هیچگاه مستقیما جلوی آتش اسلحه ش

ــا  اغلب دردسر زیادی را برای شما ایجاد می کنند. آنها  قادر ند ت

با اسلحه کمری مدل  لوگر خود به طور مخربی  شلیک کنند. آنــها 

ــها نیسـتند و عـده ای سربازسـاده آلمانـــی همـواره  معمولا تن

همــراه آنـــان می باشند. 
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گارد سیاه 
ــی باشـند.آنـها  طـوری آمـوزش   این سربازان نازی رده بالاتری را در گارد ویژه هیملر دارا م

دیده اند که بسیار چابک و خطرناک  می باشند. یک عضو گــارد 

ــما  سیاه به تنهایی می تواند با استفاده از  اسلحه دور زن خود ش

را از پای در آورد، بنابراین بهتر است سریع عمل کــرده و او را از 

ــد. اگـر بیـش از یـک نفـر باشـند مـی توانیـد از سـلاح  پیشـرفته تـری  مـانند             میان برداری

ــات   نارنجک انداز، نارنجک دستی  یا مسلسل سبک استفاده کنید. اعضای گارد  سیاه گاهی اوق

با چتر فرود می آیند. در این مورد قبل از اینکه بتوانند فرود بیایند به چترهایشان شلیک کنید.  
 

 دانشمند آلمانی 
دانشمندان سازمان مافوق طبیعی هیملر بیشتر وقت خود را در آزمایشگاههایشان می گذرانند. 

هـا  آنها با چیزهایی سروکاردارند که بشر هرگز قصد استفاده از آن

ــامی ندیـده انـد و  را نداشته است . این دانشمندان آموزش نظ

مسلح به چیزی جز  اسلحه کمری سبک نمی باشند، اما برای حفـظ 

سلامتی خود به خوبی مبارزه می کننــد. بنـابراین آنـها را پیـش از 

آنکه برای حفظ سلامتی خود دست به کار شوند، از میان بردارید. 
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کارگران و مهندسان 
شما هر لحظه ممکن است با کارگران ، مهندسان و خلبانانی که تحت فرمــاندهی ارتـش نـازی 

ــاه نیسـتند چـون همـه  هستند، روبروشوید. این کارگران بی گن

ــد تـا  وقتشان را صرف مراقبت از ماشینهای جنگی آلمان می کنن

آلمان بتواند جهان آزاد را تحت سلطه خود در آورد. بســیاری از 

ــرد دیـدن شـما از اسـلحه کمـری خـود اسـتفاده            آنان  به مج

ــار شـما قـرار  می کنند. قبل از هر کاری مطمئن شوید که اطلاعاتی در اختیار ندارند تا در اختی

دهند و پس از اطمینان از این موضوع و یا دربافت اطلاعات از آنان مبادرت به کشتن آنها کنید.   

 

زامبی  
 

ــیب   علاوه بر دخالت ارتش نازی در جهان زندگان ، جادویی سیاه آنان به جهان مردگان نیز آس

دـد  رسانده است. زامبیها همچنانکه به دنبال شما می آیند، درص

ــی باشـند بنـابراین اگـر موقعیـت  حمله به سربازان نازی نیز م

ــها  یکدیگـر را از میـان بردارنـد  مناسبی داشتید، بگذاریدکه آن

ــابت گلولـه قـرار گرفتنـد، دوبـاره از جـا            توجه داشته باشید که زامبیها پس از اینکه مورد اص

ــایید. همچنیـن توجـه داشـته  بر می خیزند، پس طوری شلیک کنید که بدن آنها را متلاشی نم
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باشید که جمجمه آنهــا می تواند از نو شکل بگیرد. آنــها در محلـهای خلـوت شـما را تعقیـب       

می کنند و آتش یکی از ابزار کارآمد برای مبارزه با آنهاست.  
 

زامبی های شوالیه 
زامبی های شوالیه در اصل  مانند زامبی ها ی دیگرمی باشند با این تفاوت که  مجهز بــه سـپر و 

ــار بسـتن آنـها  تبرهای جنگی یا شمشیر می باشند. هنگام به رگب

مراقب باشید، زیرا می توانند پشت سپر خــود مخفـی شـده و 

گلوله های شما را به سوی خودتان بازگردانند. شما می توانید به 

ــاری کنیـد کـه بـه  پاهای  بدون پوشش آنها شلیک کرده و یا ک

ــی دسـت داد بـا  طرف شما برگردند و بعد ازپشت سر به آنها شلیک کنید. وقتی چنین فرصت

شدت  هرچه تمامترآنها را مورد حمله قراردهید. 
  

زامبی آتشین  
زامبی آتشین دشمن بسیار خطرناکی می باشد، این نوع زامبی از 

جنس آتش بوده و شعله های آتش از او فوران می کنــد. ممکـن 

ــه سـرداب کلیسـا اسـت  است با یکی از آنها در اولین مرحله ک

برخـوردکنید، او در آنجا برای خــود ریاست می کند. همچنین ممکــن اسـت بـاردیگر اورا در 
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ــته و  یـا نـارنجک بـه  مرحله بعدی ببینید. فاصله خود را با آنها حفظ کنید و آنها را به رگبار بس

ــرف  طرفشان پرتاب نمایید تا از پای در آیند. هر آنچه انجام می دهید مراقب باشید که به ط

ــه بـا آنـان بسـیار کـار آمـد          گوشه ها ی اتاق فرار نکنید. نارنجک و تله های انفجاری در مقابل

می باشد.  
 

لوپر  
ــا  این هیولای پرسروصدا کــه هیبتــی وحشتناک دارد، یکـی از خطـرناک ترین دشمنـان شم

ــای  می باشد. آنها می توانند به سرعت حرکت کرده و فاصله ه

ــورد حمـلات  قابل توجه ای را بپرند تا به شما برسند و شما را م

برق آسا و وحشتناک خود قرار دهند. خوشبختانه، لوپرها به هــر 

چیزی که ببینند حمله می کنند ، بنابراین آنها به دنبال نیروهای نازی که در نزدیکی شما هستند 

نیز خواهند رفت. توجـه کنید که حتی اگر شما روی یک سطح آهنی در بالای سر آنها باشید باز 

هم می توانند شما را مورد حمله قرار دهند بنابراین بسیار مراقب آنها باشید. 
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ربات مافوق سرباز نمونه سازی شده 
ــه بـه طـور  آنها در میان دشمنان اصلی خطرناکترین شان می باشند. این هیولاهای غول پیکر ک

هـ  خودکار عمل می کنند ، با یک مسلسل و یا یک  نارنجک انداز ک

بر روی بازوی راستشان نصب شده است به شما حمله  خواهنـد 

ــایت حفـظ فاصلـه و  کرد. تنها روش موثر برای مقابله با آنها رع

استفاده از قویترین سلاحتان می باشد. نارنجک انداز موثرترین سلاح برای مبارزه بـا آنهاسـت 

زیرا ”جاخالی دادن“ چیزی است که برای آنها تعریف نشده است.  
 

ربات مافوق سرباز کامل 
این سربازان توسط زره هایی محافظت می شوند که به شکل صفحــات ضخیمـی بـدن آنـها را 

ــه نـرم  پوشانده است ، این صفحات  بایستی منهدم شوند تا لای

ــی کنیـد  تـا  آسیب پذیر زیر آنها نمایان شود. هنگامیکه سعی م

دـاز و  زره ضخیم آنها  را از بین ببرید آنها با استفاده از نارنجک ان

ــرار مـی دهنـد. اگـر مـی خواهیـد در هنگـام  یا یک مسلسل و یا اسلحه تسلا ، شما راهدف ق

رویارویی با این هیولا جان سالم به در ببرید، از محیط اطراف برای مخفی شدن استفاده نمایید . 
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فصل دوم : اسلحه ها 

خنجر نظامی  
ــته باشـد.  این  اسلحه یک خنجر ساده می باشد که می تواند مورد مصرف های گوناگونی داش

ــه از وجـود شـما مطلـع شـود  یک مورد استفاده آن این است که بتوانید دشمن را قبل از اینک

غافلگیرکرده و او را بدون سر و صدا از پای در آورید . 
 

اسلحه های کمری : کلت مدل 1911 و لوگر 9 میلیمتری 
اسلحه های کمر ی نیروهای متفقین و آلمان. 

به کمک هردو آنها به خوبی می توان هدف گیری و شلیک نمود، البته شما  نمی توانید  فقط بـه 

این دو اسلحه  اکتفا کنید و بزودی به سلاح قدرتمندتر دیگری  نیازمند می باشید.  هنگامی کـه 

ــت آوریـد مـی توانیـد از حـالت دوبـل  یک اسلحه کمری دیگر از همان نوع قبلــی بــه دس

ــد بـرای  استفاده کرده و  قدرت شلیک  خودرا دوبرابر سازید.  همچنین در این بازی می توانی

اسلحه کمری لوگر خود از  صداخفه کن  استفاده کنید.  
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نارنجکها  
ــر پرتـاب کنیـد. هـر دو  شما می توانید آنها را از بالای سنگرها و یا به سمت محلهای  مورد نظ

ــاب منفجـر  نارنجک به یک شکل عمل می کنند. در صورتی که می خواهید بلافاصله پس از پرت

ــد لحظـه کلیـد شـلیک را در  شوند ، پس از زدن کلید شلیک ( کلید سمت راست ماوس ) چن

همان حالت نگهدارید و سپس رهایش کنید.  

 

دینامیت  
ــامیتی در برابـر  می توانید از دینامیت برای  ایجاد تله های  انفجاری استفاده کنید. تله های دین

ــافوق سـربازها بسـیار کارسـاز      دشمنانی که همیشه شما را تعقیب می کنند، مانند زامبیها و م

می باشند. برای ایجاد تاخیر در زمان انفجار آنها کلید شلیک را قبل از رها کــردن چنـد لحظـه 

نگهدارید.  
 

 مسلسل ام پی 40 
ــه بـا  یک مسلسل استاندارد که با سرعت متعادلی شلیک می کند و سلاحی مناسب برای مقابل

دشمنان ضعیف تر می باشد . 
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مسلسل تامپسون  
ــاب  یک مسلسل سبک دستی که در مقایسه با ام پی 40 قدرت تخریب بیشتر اما در مقابل خش

کوچکتری دارد. 

 

مسلسل استن  
ــد ازآن اسـتفاده کنیدکـه داغ   این مسلسل دارای قدرت آتش بالایی است اما تازمانی میتوانی

نکرده باشد (میزان داغ شدن اسلحه بر روی صفحه بازی به وسیله یک نوار قرمز رنــگ نشـان 

ــا خنـک شـود و پـس از آن  داده می شود). درصورت  داغ شدن اسلحه باید کمی صبر کنید ت

دوباره شلیک کنید. این اسلحه مناســب ماموریتـهای مخفیانـه مـی باشـد ، چـون نسـبت بـه 

مسلسلهای دیگر صدای کمتری تولید می کند. 
 

تفنگ موزر  
ــیری بـا آن مشـکل اسـت و  با این اسلحه می توانید به مسافتهای دور شلیک کنید، اما هدف گ

برای این کار باید کاملا بنشینید. بهرحال با این اسلحله  مــی توانیـد دشـمنان زیـادی را از بیـن 

ببرید . 
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تفنگ دوربین دار  
این سلاح  می تواند شلیکهای فوق العاده قدرتمندی انجام دهد، بدون اینکه کوچکترین صدایـی 

ایجاد کند و برای مامویتهای مخفیانه فوق العاده مناسب می باشد خصوصا ماموریتــهایی کـه در 

مناطق باز صورت می پذیرد و می خواهید دشمنان را از فاصله های دور مـــورد هـدف قـرار 

دهیـد. متاسفانـه مهمـات آن بسیار محـدود می باشد . 
 

تفنگ پاراتروپراف جی 42 
 اعضای گارد سیاه معمولا حامل این سلاح می باشند. این اســلحه یـک تفنـگ نیمـه اتومـاتیک 

ــرعت شـلیک مسلسـلها را نـدارد. ایـن  میباشد که قدرت زیاد و خشاب بزرگی دارد، البته س

ــدرت دیـد خوبـی را در  اسلحه دارای یک دوربین کوچک می باشدکه در هنگام نشانه گیری ق

اختیار قرار می دهد ( البته دوربین آن به قدرت تفنگ دوربین دار یا موزر نمی باشد). 
 

راکت انداز 
این اسلحه راکت های بزرگی را پرتاب می کند که به سرعت هدف را نابود می کنند. شما تنـها 

قادر به حمل تعداد کمی از راکت های آن هستید ، بنابراین آنها را به راحتی هدر ندهید. 
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اسلحه ونوم 
ــا  هنگـامی کـه بـه کـار مـی افتـد            یک سلاح دستی که چند ثانیه  زمان می برد تا عمل کند ام

می تواند هر چیزی را از بین ببرد. بسیار قدرتمند است اما بــه سـرعت گلولـه هـای آن تمـام     

می شود و  البته مانند مسلسل استن خیلی سریع داغ می کند. 
 

شعله افکن  
ــما آنـان   این اسلحه حجم بزرگی از شعله های زیبا را پخش می کند که با برخورد به دشمنان ش

ــلاح  را کباب خواهد کرد. برد آن مناسب و استفاده از آن کاملا رضایت بخش می باشد. این س

برای مقابله با زامبیها بسیار موثر می باشد . 
 

اسلحه تسلا  
این سلاح در یکی از آزمایشگاههای مهم و سری هیلمر ساخته شده است. گلولــه هـای سـوزان 

ــمنان را  براحتـی عقـب مـی رانـد و در برابـر موجوداتـی مثـل         الکتریکی پرتاب می کند و دش

زامبی های شوالیه موثر می باشد . 
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فصل سوم : تجهیزات  
ــد کـه  شما تجهیزات بسیاری را در این بازی به دست خواهید آورد و به همین دلیل باید بدانی

چه چیز چه وقت و کجا مورد احتیاج می باشد. بسیاری از آنها در موفقیت شــما نقـش خواهنـد 

داشت بنابراین  مورد مصرف آنها را به خاطر بسپارید. 
 

مهمات  
ــن مـی توانیـد قسـمتی از  مهمات ها ، بسته به نوع اسلحه، فرمهای مختلفی دارند. شما همچنی

مهمات خود را با برداشتن اسلحه دشمنانی که از پای در آمده اند تامین کنید. 
 

لباس ضد گلوله 
ــما  این لباس وسیله مناسبی برای حفظ جان شما میباشد میزان مقاومت شما را بالا برده و به ش

این امکان را می دهد که در برابر ضربه های بیشتری زنده بمانید. 

کلاه ایمنی  
ــتری  این کلاهها کاربردی شبیه لباسهای ضد گلوله دارند با این تفاوت که ازمیزان استقامت کم

اـم  برخوردارند. البته اگر فرصت دست داد تا یکی از آنها را به دست آورید، حتما این کار را انج

دهید . 
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کیف کمک های اولیه 
ــه  قدر این کیفها را بدانید چون نقش مهمی در حفظ جان شما ایفا می کنند. هر کدام از آنها را ک

ــن  به دست آورید قسمتی از نیروی شما را  احیاء می کند اگر درسلامت کامل می باشد و ممک

است نخواهید آنها را بردارید، بهتر است که آنها را برداشته و برای مواقع نیاز نگاه دارید. 
 

غذا  
ــن  غذاهای  گرم باعث برگرداندن نیرو از دست رفته شما می شوند. مطلب جالب در مورد ای

ــد هـر چنـد پـرس غـذا کـه          غذاها این است که شما می توانید به مقدار نیرویی که نیاز داری

می خواهید، بخورید. غذاهای سرد نیز چنین  اثری را دارند البته به مقدار کمتر. اگر باید میــان 

کیف کمک های اولیه و غذا یکی را انتخاب کنید غذا را بردارید و کیف کمکهای اولیه را برای بعد 

ــال بـر روی میزهـا، در اتاقـهای  نگاه دارید. هر جا که ممکن است دنبال آنها بگردید، بعنوان مث

غذاخوری یا آشپزخانه ها. 

نوشیدنی ها  
 این نوشیدنیها  نیروی شما را افزایش می  دهد، حتی آن را از حد نرمــال نیــز بالاتر می برد و 

ــیرو و تـوان  این شما را قادر می سازد که مسافتهای بیشتری را طی کنید. اگر نیاز به بالا بردن ن

خود داشتید، نوشیدن یکی از آنها موثر خواهد بود. 
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صداخفه کن  
ــورت بـه  این وسیله برای  سوار شدن بر روی اسلحه کمری لوگر مناسب می باشد. در این  ص

هنگام شلیک کوچکترین صدایی ایجاد نمی شــود. صـدا خفـه کـن یکـی از تجـهیزات مفیـد در 

ماموریتهای مخفیانه می باشد . 
 

یادداشتها  
ــار  لزومی ندارد هر یادداشت یا نوشته ای را که پیدا کردید، مورد بررسی قرار دهیداما این ک

ــه یکـی از آنـها برخـورد کردیـد کلیـد  مطالب بسیاری در اختیارتان قرارمی دهد. هنگامیکه ب

نـاد،  استفاده  را بزنید تا بتوانید آن را بخوانید. شما می توانید با مطالعه یادداشتها، نامه ها و اس

اطلاعاتی در مورد وضعیت منطقه اطراف خود بدست آورید. 
 

کتابچه راهنما  
در طی عملیات شما نیاز مند به دست آوردن برخی کتابها می باشید.آنها اطلاعات ویــژه ای در 

اختیار شما قرار خواهند داد. با فشار دادن کلید فعال کردن موضوع  مــی توانیـد از مطـالب 

درون آنها مطلع شوید. 
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آژیر خطر  
اگر یکی از دشمنان شما را پیدا کند،  ممکن است به طرف یکی از این  آژیرهای خطر بدود و آن 

را روشن کنددر اینصورت نگهبانان بسیاری مطلع شده و به طرف شما هجوم می آورنــد. شـما 

ــا ایـن کـار  می توانید علاوه بر خاموش کردن آنها ، به آنها شلیک کرده و آنها را از بین ببرید. ب

نازیها نمی توانند از آن استفاده کنند. 
 

گنجینه ها  
روش  خاصی در رابطه با چگونگی دستیابی به گنجینه های نازیها وجود ندارد، اما اگــر حوصلـه و 

علاقه جهت جستجو در شما وجود داشته باشد به آنها دست خواهید یافت. به هر حال در آخـر 

ــه چـه مـیزان از گنجینـه هـای مخفـی آنـها را بدسـت        هر قسمت به شما گفته خواهد شد ک

آورده اید. 
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فصل چهارم  : کلید های مورد استفاده در بازی  
W , S , A , D جهت حرکت به سمت جلو ، عقب و چپ و راست 

Left Arrow , Right Arrowچرخش به سمت چپ و چرخش به سمت راست 

Shiftدویدن 

کلید سمت راست ماوس  یا کلید  Space پریدن 

Caps Lockآهسته حرکت کردن 

Cنشستن  

Q خم شدن به سمت چپ 

E خم شدن به سمت راست 

Bاستفاده از دوربین چشمی  

= بزرگنمایی دوربین چشمی 

- کوچکنمایی دوربین چشمی 

Z استفاده از دوربین اسلحه های دوربین دار 

Z دستیابی به حالت های مختلف اسلحه ها و ابزار آلات 

Enter یا  F  استفاده از ابزار یا برداشتن اشیا یا باز کردن درها 

. انتخاب ابزار یا وسایل همراه بعدی 

, انتخاب ابزار یا وسایل همراه قبلی 

' استفاده از ابزار یا وسایل همراه 
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Page Down نگاه به بالا 

Delete نگاه به پایین 

End نگاه به روبرو 

کلید سمت چپ ماوس  یا کلید    Ctrl  شلیک با اسلحه  

R پرکردن خشاب اسلحه 

] انتخاب اسلحه بعدی 

[ انتخاب اسلحه قبلی 

 1 انتخاب خنجر نظامی  

 2 انتخاب اسلحه های کمری 

 3 انتخاب مسلسل ها 

 4 انتخاب تنفگهای موزر و دوربین دار 

 5 انتخاب تفنگ پاراتروپراف جی 42 

 6 انتخاب نارنجک ها و دینامیت 

 7 انتخاب راکت انداز 

 8 انتخاب اسلحه ونوم 

 9 انتخاب شعله افکن 

 0 انتخاب اسلحه تسلا 

X  یا  G  لگد زدن  

 F5 ذخیره سریع بازی  

 F9 بازیابی سریع بازی ذخیره شده  
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فصل پنجم : خلاصه ماموریت های بازی 
اـن  دراین فصل خلاصه ماموریت های 26 گانه بازی را برای آشنایی بیشتر شما با داستان بازی بی

خواهیم کرد. 

ماموریت 1- قسمت  اول : فرار! 
ــد.  شما و مامور شماره یک ، در یک قلعه مخوف آلمانی زندانی شده ای

ــلولتان بگریزیـد و از قسـمتهای پـایینی  باید به هر شکلی که شده از س

زندان،راه فرار را پیداکرده و به قسمت بالا بروید. در این راه هر گونـه 

اطلاعات یا گنجینه ای را که بیابید مفید خواهد بــود، پـس آنـها را جمـع 

آوری کنید. 
 

ماموریت 1- قسمت دوم : قلعه ولفنشتاین  
ــارزه کنیـد. شـما بـاید بـه    راه خود را ادامه داده و با سربازان نازی مب

ــد ، او رابـط شـما در  گونه ای فرار کنید که بتوانید کسلر را ملاقات کنی

ــرازو  مـی باشـد و اطلاعـات مـهمی  دایره مقاومت آلمان بنام دایره ک

درباره  شاخه غیر عادی اس اس دارد که برای شما مفید خواهد بود. 
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ماموریت 1- قسمت سوم : سوارشدن بر  تله کابین 
ــک   سوار تله کابین شده و بگریزید، در نهایت از زندان آلمان، جایی که همراه بامامور شماره ی

ــره بـیرون زیباسـت امـا  در آنجا اسیر بودید،رهایی پیدا می کند. منظ

ــری نـیز در آنجـا وجـود دارد کـه بـرای شـما خطرنـاک              چیزهای دیگ

یـد  می باشند، بنابراین وقت را هدر ندهید. سپس به دهکده ای می رس

که کسلر را در آنجا ملاقات خواهید کرد. این عضو گروه مقاومت آلمان 

اطلاعات مهمی در اختیار شما قرارخواهد داد. 
 

ماموریت 2- قسمت  اول : دهکده 
هـ و  هلگا ون بیلو ، رئیس  شاخه غیر عادی اس اس برنوعی حفاری مخفیان

ــارت دارد. شـما بـاید بـا کمـک  مرموز در نزدیکی قلعه ولفنشتاین نظ

گرفتن از یکی دیگر از اعضای دایره کرازو که در روستا منتظر شما ست 

علت این عمل را کشف کنید. 
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ماموریت 2- قسمت دوم : دخمه  
در تعقیب هلگا ون بیلو به گورستانی می رسید که در انتهای دهکده قرار دارد. در انتهای دیگـر 

این مسیر تاریک ، مدخل یک کلیسای قدیمی و متروکه می باشد جاییکه 

ــده شـایعه  ون بیلو و گارد  آهنینش مشغول حفاری می باشند. در  دهک

شده است که موجودات وحشتناکی در اطراف گورستان پرسه می زنند 

اما اگر شما میخواهید از نقشه ون بیلو آگاه شوید باید وارد آنجا شوید. 
 

ماموریت 2- قسمت سوم : سرداب کلیسا 
در طول این ماجرای هولناک باید وارد سرداب کلیسا شــوید جاییکـه در 

رـو  زیر زمین قرار دارد و در آنجا با موجودات ترسناک مافوق طبیعی روب

ــی  خواهید شد. سرداب همچنین پراز تله هایی است که برای افراداحمق

ــن حداقـل نگرانـی  که واردآنجا می شوندکار گذاشته شده است. اما ای

شماست . 
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ماموریت 2- قسمت چهارم : کلیسا 
ــوید کـه حـدود 1000 سـال  هنگامیکه ازسرداب بالا می آیید وارد کلیسا یی تنگ و تاریک می ش

قدمـت دارد. هلگـا ون  بیلـو و گـارد آهنیـن بـرگزیـده اش درآنجــا            

می باشند. این گارد به خوبی آموزش دیده اند و یــک زن مکـار آنـها را 

ــها  رهبری می کند. آنها خطرناکترین دشمنانی هستند که تا به حال با آن

روبرو شده اید ، بنابراین مراقب باشید. 
 

ماموریت 2- قسمت پنجم :  مقبره 
نهایتا آنچه ون بیلو می خواهد در  اختیارش قرار می گیرد. خنجر نگــهبانی  

دارای نیرویی عظیم و مافوق طبیعی می باشد و این زن در هـر شـرایطی 

ــی کنـد؟  آن راهمراه خود دارد. اما چه چیزی این خنجرنگهبانی را حفظ م

شما باید آن را کشف کنید. 
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ماموریت 3- قسمت اول : جنگل 
 کله خشک می خواهد از طریق یک  موشک دور برد  نیروهای متفقین را 

ــامی  مورد حمله شیمیایی قرار دهد. شما باید تنها  با کمک یک  خنجر نظ

و یک مسلسل استن به پایگــاه پرتـاب موشـک  او رخنـه کنیـد. در ایـن 

ــامیون  ماموریت باید تفنگ  دوربین داررا پیدا کرده  و مخفیانه توسط ک

تدارکات وارد پایگاه شوید. 
 

ماموریت 3- قسمت دوم : پایگاه پرتاب موشک 
ــده، فقـط تعـداد کمـی  موشک کله خشک برای پرتاب شدن آماده ش

ــاق کنـترل  آزمایشهای نهایی باید روی آن صورت پذیرد. شما باید به ات

ــرف لنـدن پرتـاب شـود،  موشک رفته و قبل از اینکه این موشک به ط

ــار» آن را فعـال کنیـد البتـه پایگـاه بـه دقـت  مکانیسم « انهدام خودک

محافظت می شود. 
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ماموریت3- قسمت سوم : تاسیسات راداری 
ــما  نیروهای نازی در حال آزمایش یک نوع هواپیمای جدید بنام «کبری» می باشند. ماموریت ش

در اینجا ربودن یکی از این هواپیماها از جلوی چشمان «گاردسیاه» هیملر 

و آوردن آن به مالت برای بررسی مــی باشـد. هنگامیکـه درون پایگـاه 

اـت   هســتید، رادار  MVX- MK1  را یافته و آن را از بین ببرید تا اطلاع

جاسوسی  نیروهای نازی درمنطقه دچار اشکال گردد. 
 

ماموریت 3- قسمت چهارم : حمله به پایگاه هوایی  
اـ را  کبری تقریبا در دسترس شماست . شما  تنها باید آخرین  مقاومت ه

از بین برده و آن را برای ربودن آماده کنید. امــا مراقـب  باشـیداحتمال 

آگاهی گارد سیاه از حضور شما در پایگاه هوایی و حمله آنها به شما وجود 

دارد. 
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ماموریت 4- قسمت اول : گوگلشتاد 
تـید  توطئه های  نیروهای نازی همچنان شیطانی تر میشود. حالا شما به طور منطقی مطمئن هس

ــورد رباتـها و پدیـده هـای مـافوق  که آنها در گیرنوعی تحقیقات در م

طبیعی می باشند، اما اهداف واقعی آنها به طور دقیق مشخص نیســت. 

البته قدم اول شکست دادن آنها می باشد که برای این منظور بــاید بـه 

آزمایشگاههای سری آنها راه پیدا کنیــد.  یکـی از دانشـمندان برجسـته 

ــارج از اینجـا اسـیر شـده  هیملر می خواهد به شما بپیوندد اما در یک شهر بمباران شده در خ

است . شما باید با استفاده از یک تانک پانزر وارد این شهر شده و به او کمک کنید تا بگریزد. 
 

ماموریت4 - قسمت دوم : کارخانه بمباران شده 
این منطقه کاملا توسط بمباران نیروی هوائی ارتش متفقین تخریب شده است اما هنوز حــاوی 

ــور کـرده و  خطراتی برای شما می باشد. شما بایستی از این خرابه ها عب

به سمت آزمایشگاه های سری هیملر بروید. در حین این ماموریت شما 

ــاب  همچنین بایستی اطلاعاتی در رابطه با موضوع سری دیگر بیابید: کت

راهنمای اسلحه جدیدی به نام ونوم.  
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ماموریت 4- قسمت سوم :  محوطه قطارها 
آخرین منطقه بین شما و آزمایشگاههای سری یک محوطه قدیمی قطار می باشد کــه منطقـه 

بسیار خطرناکی است. این منطقه تا حدی از بمباران نیروهای متفقین در 

ــی محـافظت مـی شـود. ورودی  امان بوده است بنابراین هنوز به خوب

مخفی آزمایشگاههای سری کله خشک در جایی از این منطقه قرار دارد. 
 

ماموریت 4- قسمت چهارم : بخش تسلیحات سری  
سرانجام به کارخانه اسلحه سازی سری کله خشک راه می یابید. 

ــب کـرده و توجـه  حال باید کله خشک را تازیردریایی مخفی اش تعقی

کنیدکه چه چیزهایی در مورد مکان آزمایشگاههای سری او می توانیــد 

کشف کنید. 
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ماموریت 5- قسمت اول : ایستگاه نروژ 
بازجویی شما  از افسر اسیر آلمــانی موقعیـت آزمایشـگاههای سـری را 

آشکار کرده است.آنها در نروژ قرار دارند، جاییکه بــه خوبــی پدافنـد 

ــاید بـا توجـه بـه  شده و آمـاده رویارویـی با هرچیزی می باشد. شما ب

زمین یخی و نگهبانان خارجی ساختمان از این منطقه عبور کنید. 
 

ماموریت 5- قسمت دوم : آزمایشگاه های سری 
شما ورودی آزمایشگاه های  سری را پیدا کرده اید، اما آنچه بدست می آوریــد ممکـن اسـت 

ــار را نمـی کردیـد. درایـن جـا  باعث شود که آرزو کنید ای کاش این ک

هدف شما دستیابی به کتاب پروژه های شخصی کله خشک می باشد که 

رازهای تاریک این مکان را برای شما روشن می کند. برای رویارویی با هر 

ــن  چیزی آماده باشید،زیرا خطرناکترین موجودات ساخته شده توسط ای

مرد دیوانه را مطمئنا در اینجا خواهید یافت . 
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ماموریت 5- قسمت سوم : محل آزمایش پروژه مافوق سرباز 
اـ او  شما کله خشک را در آزمایشگاه  مافوق سربازش گیرانداخته اید ام

تنها نیست….. 
 

 

ماموریت 6- قسمت اول : سد برومبرگ 
 کله خشک گریخته اســت و مکـان او بـرای شـما مشـخص نیسـت، امـا ایـن حداقـل مشـکل 

شماست.کتاب پروژه او به شما می گوید که او و یک زن  ساحره به نــام 

ـــول طراحــی آخریـن نقشـــه وحشـتناک او    ماریانا بلاوسکـای مشغـ

ــه  بوده اند. آنهــا می خواستند هنریک را از مدفن خوددر نزدیکی  قلع

ولفنشتاین بیرون کشیده و او را زنده کنند. باید جلوی آنــها را بگـیرید. 

ــا آغـاز  شما باید چند مایل دورتر از مکان احتمالی مراسم فرود بیایید و ماموریت خود را از آنج

کنید. اولین مانع در سر راه شما سد برومبرگ است کـه به دقت محافظت می شود. 
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ماموریت 6- قسمت دوم : دهکده پادربورن 
ــادربورن عبـور  شما در مسیرتان به طرف مکان مراسم باید از دهکده پ

کنید، جاییکه چندین  فرمانده شاخه غیر عادی  هیملــر گـرد هـم جمـع  

ــل از  شده اند. فرصت را از دست ندهید و تمامی این  فرماندهان را قب

اینکه راهتان را به طرف قلعه پیدا کنید، از میان بردارید. 
 

ماموریت 6- قسمت سوم : کاخ شافستافل  
شما باید برای راه یافتن به مکان مراسم به این کاخ مجلل نفوذ کنید. 

مبارزه کنید و به در پشتی که رو به جنگل پشت ساختمان باز میشود، 

راه پیدا کنید. 
 

ماموریت6- قسمت چهارم : سرزمین نفرین شده  
هـ  همچنانکه پیش می روید بایداز میان جنگلهای خطرناکی عبور کنید تا ب

ــرم  انجـام مراسـم احیـای   مکان مراسم برسید جائیکه  بلاوسکای سرگ

هنریک می باشد. این کار ساده نیست، همچنین گارد ویژه  نیز بر ســر 

راه شما قرار خواهند گرفت. 
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ماموریت7- قسمت اول : حفاری  
در مبارزه نهایی خود شما به محل حفاری مراســم راه پیـدا مـی کنیـد. 

هنگامیکه به آنجا رسیدید همه مــافوق سـربازهای موجـود در آنجـا را 

سربه نیست کنید. 
 

ماموریت 7- قسمت دوم : بازگشت به قلعه ولفنشتاین  
در محل حفاری آنقدر مبارزه کنید تا به هدفتان نزدیکتر شــوید بـرای 

جلوگیری از انجام این مراسم ورودی  قلعه ولفنشتاین را پیداکنید. 
 

 

ماموریت 7- قسمت سوم : هنریک 
ــی اسـت؟  حالا به پایان ماموریت نزدیک می شوید، اما آیا این پایان خوب

مـا در  بلاوسکای موفق شده تا هنریک را از مدفن خود بیرون بیاورد و  ش

وضعیت وخیمی قرار دارید. آینده جهان در دستان شماست . 
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فصل ششم : ماموریت ها 

ماموریت 1- قسمت اول : فرار ! 
ماموریت با  نمایش صحنه ای در دفتر واحد ضــد اطلاعـات ارتـش متفقیـن آغـاز مـی شـود. 

سال1943 می باشد و به نظر می رسد که نازیها در حال انجام تحقیقاتی در رابطـه بـا سـلاحهای 

پیشرفته و همچنین عملیات شیمیایی و بیولوژیکی مخفیانه و مافوق طبیعی می باشند. 

دو مامور مخفی به نام های وسلی و بلازکویچ (شما ) در شمال آلمان در حــال جسـتجو وتحقیـق 

ــا منتظـر فـرار  درقلعه ولفنشتاین بودند که اسیر شدند. افراد مافوق شما تصمیم گرفته اند ت

شما باشند. حال اگر بتوانید بگریزید خواهید توانست بازی را آغاز کنید. 

ــه  شما بازی را درسیاه چال و با یک چاقو آغاز می کنید، بعد از اینک

یکی از نگهبانان را ازمیان برداشتید. از در خارج شده وبــه طـرف 

راست بروید، حتما اسلحه کمری لوگر را  بردارید. در انتهای سالن 

به طرف راست پیچیده واز پلکان بالا روید. 

ــاه کنیـد، یـک  در بالای پلکان، از میان نرده ها به طور مخفیانه نگ

ــد. او  دانشمند را در  حـال شکنجه  مامور مخفی وسلی خواهید دی

شمـا را بـا دستیــارش اشتبـــاه می گیرد. به طرف اورفتـه و او 
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را بکشید و سپس از در خارج شده و ازپلکان مار پیچ سمت راست بالا بروید. 

در بالای پلکان با تعداد کمی نگهبان روبرو می شوید. بعد از اینکه 

ــه نگـهبانان را  اولی را کشتید، مسلسل ام پی 40 او را بردارید. بقی

کشته واگر لازم بود کیف کمک های اولیه روی دیوار را بردارید. 

ــان بـزرگ چـهار گـوش برسـید.   مسیر را ادامه دهید تا به پلک

ــان را  نگاهی به یادداشت روی دیوار پایین پلکان بیندازید و راهت

به طرف بالا ادامه دهید. از در خارج شده و بــه طـرف بـیرون 

حرکت کنید. 

راه خود را درامتداد دیوار قلعه ادامه داده واز دو در بعدی عبور 

کنید. شما یک نگهبان ویک پلکان چهار گوش دیگر را خواهیددید. 

ــه مقـدار زیـادی مـهمات دسـت پیـدا         اگر از آن پائین بروید ب

می کنید. این مهمات در زیر تخته ای که روی آن  چــیزی نوشـته 

شده  قرار دارند. 

ــه  حال زمان  خاموش کردن آژیر خطر رسیده است. از پلکانی ک

آمدید بــالا برویـد تـا بـه دری برسـید کـه یـک چـراغ قرمـز      

چشمک زن بالای آن قرار دارد. داخل شوید ونگهبانان را بکشــید 

ــدا کنیـد . شـما همچنیـن  وکلید خاموش کردن آژیر خطر را  پی
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یـرانداز  مقداری نیرو ، مهمات و یک دوربین را  خواهید یافت که به شما کمک می کنند تا تک  ت

دشمن  را که در راه شما کمین کرده پیدا کنید. 

از راهی که آمدید برگشته واز پلکان  مار پیــچ بـالا رفتـه و وارد پشـت بـام شـوید. در اینجـا      

راحت تر می توانید تک تیر انداز کمین کرده را از میان برداریـد 

او را هدف قرار داده و سپس  به طرف تخته های روی پشت بام 

شلیک کنید و به درون اتاقی که از آن آمده  بودید بپرید، بعــد 

از پنجره بالا بروید و به طرف محل تک تــیر انـدازی کـه کمیـن 

کرده بود بروید و اسلحه موزر او را بردارید. 

ــرباز نـازی را در اتـاق خواهیـد  به طرف راست رفته و از در وارد اتاق شوید. شما فقط یک س

یافت اما به محض ورود شما چندیـن سـرباز از اتـاق پـائین بـه 

طرف شما شلیک می کنند . وارداتاق شــده و بـه طـرف چـپ 

ــد از میـان برداریـد . از  بروید و سربازی را که در آنجا می باش

ــد و سـه سـر بـاز دیگـر را نـیز از میـان  سوراخهایی که در کف اتاق ایجاد شده خوب نگاه کنی

بردارید. سپس به اتاق پائین بپرید. 

ــد واز در  همه اسلحه هایی را که برروی زمین قرار دارند برداری

خارج شده و به راه خود ادامه دهید (اگر دیدید که بــه طـرف 

حیاط برگشته اید، بدانید که راه را اشتباه آمده اید). شــما وارد 
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یک سالن طولانی می شوید که فقط یک سرباز نازی در آن قرار دارد، اما هنگامیکه به او شلیک 

می کنید، سربازان بیشتری برای کمک به او  از در سمت راست وارد می شوند . فــرار نکنیـد و 

بگذارید که سربازان به طرف شما بیایند و به آنها شلیک کنند. 
 

به طرف راه سمت راســت برویـد و هـر  دو اتـاق را از وجـود 

ــای درون هـر دوی ایـن اتاقـها  دشمن پاکسازی کنید. گنجینه ه

ــیز  وجود دارد، اما احتمالا توجه خود را متمرکز غذای گرم روی م

خواهیــد کرد زیرا آن نیـروی زیادی به شما می دهد. 

 

ــما در اینجـا  گنجینـه هـای   از در خارج شوید و به سمت چپ بروید و راه خود ادامه دهید . ش

بیشتری بــه دست می آورید،  همچنین در یک اتاق یک وعــده 

دـ  غــذا و یک مسلسل خواهیـد یافت . اگر می خواهید، می توانی

برگشته و مناطقی را که بــه آنـها توجـه نکـرده بودیـد دوبـاره 

بررسی کنید و یا می توانید مسیر را ادامه دهید تا به پایــان ایـن 

قسمت برسید. 
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ماموریت 1- قسمت دوم: قلعه ولفنشتاین 
ــای  در آغاز ماموریت، به آهستگی حرکت کنید و  بـه صحبت ه

ــی رسـد کـه مـردم نگـران  نگهبانان گوش فرا دهید. به نظر م

هستند و توجه بیشتری  به امنیت اطراف قلعه می شود. 
 

ــر آنجـا را  شما میتوانید ماموریت را با وارد شدن به درب سمت راست خود شروع کنید. افس

کشته و غذای روی میز را برای احیاء جان خود بردارید. به بیرون 

ــابر ایـن اسـلحه  اتاق برگردید . درب سمت چپ قفل است . بن

ــر  خود را آماده کرده و به سمت پایین پله ها بروید. بزودی آژی

خطر خاموش خواهد شد و البته تعدادی زیادی سرباز را خواهید 

رـی  دید. در صورت تمایل به اتاق سمت چپ که حاوی تعدادی کیف کمک های اولیه میباشد س

بزنید. 

ـــان برداریـد، مـوزر بـرای ایـن کـــار  شما باید سربازانی را که روی پله ها ایستاده اند از می

ــی توانیـد  مناسب می باشد . با هدف گیری دقیق  به سر آنها م

همه نازیها را به راحتی  سر به نیســت کنیـد. دو نفـر از آنـها در 

راهروی بالای سر شما می باشند. آنها را ازمیان بردارید و بعد به 

طرف پله ها رفته و از آن بالا بروید. 
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ــا یـک  از پله ها بالا بروید تا به قسمت بالای آن برسید . در آنج

عده سرباز  که همگی سنگر گرفته اند منتظر شــما مـی باشـند. 

اگر توانستید، سربازی را که در پشت صندوقها کمین کــرده، از 

بین برده  و سپس خودتان در موقعیت او قرار بگیرید. 

 

در حیاط، در دیگری خواهید دید که یک  چراغ چشمک زن قرمز 

در بالای آن قرار دارد.این همان درمورد نظرمی باشد بنــابراین 

ـــه جــایی                    داخـل شـوید. اولیـن در سـمت راسـت ، شـما را ب

بر می گرداند که این قسمت را آغاز کــرده ایـد، بـه جـای آن ، 

مستقیم به راه خود ادامه دهید. 

 

از در و به طور مخفیانه به طــرف چـپ برویـد. زیـر پـای شـما  

راهرویی است که قبلا از آن عبور کردید. ممکــن اسـت در راه 

ــها را  بعضی نگهبانان به طور مخفیانه به طرف شما حمله کنند. آن

از میان برداشته و آژیر خطر را از کار بیندازید. 
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ــی از درهـایی داخـل حیـاط را بـاز        در ادامه مسیر به اتاق کنترل و یک کلید می رسید که بعض

می کند. قبل از اینکه آنجا را ترک کنید به یادداشتی که از طرف 

هلگا ون بیلو روی میز گذاشته شده نگاه کنید. در این یادداشـت 

نوشته شده که آنها جای یک ”شوالیـه سیـاه ” را پیدا کرده اند و 

خواستــار یک تیم حفـاری می باشند. 

می توانید قبل از بازگشت کمی جستجو کنید. اتاق دیگری وجــود دارد کـه مـی توانیـد در آن 

ــا خـارج  مقداری نیرو ومهمات به دست آورید. هنگامیکه از آنج

ــالای آن چـراغ چشـمک زن قرمـز  شدید دری را می بینید که ب

وجود دارد، شما به طرف دری بروید که بالای این در قرار دارد. 

حالا این در باز  است و این را بدان معنی است کــه سـربازانی از آن خـارج شـده  انـد. آنـها را 

بکشید و وارد شوید. 

در جلویی قفل می باشد. درب سمت راست را باز کنید و به مسیر ادامه دهید تا به پلکانی کــه 

به سمت پایین می رود برسید. یک سرداب سمت راست قــرار 

ــد  دارد، اگر گوش فرا دهید می توانید صدای صحبت کردن چن

سرباز را بشنوید ، همچنین اگر بتوانید وارد آنجا شده و آنــها را 

سر به نیست کنید ، خواهید توانست به یک محل مخفی راه پیدا 

کنید. 
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ازمسیر سمت چپ به پیشروی خود ادامه دهید. شما با تعـدادی 

سرباز روبرو می شوید و همچنین باید آژیر های خطــر را از کـار 

ــتن  بیندازید. در آنجا حدود4 یا 5 سرباز وجود دارند، بعد از کش

آنها از پله های سمت چپ خود پایین بروید. 

 
هنگامیکه وارد راهرویی شدید که در آن چراغ قرمزی قرار دارد، برای مبارزه ای دیگر آمــاده 

شوید . شما باید در اینجا حداقل یک سرباز را از میان برداریـد و 

ــا را   سپس از آنجا بیرون آمده  و به طرف چپ بروید و  بشکه ه

هدف قرار داده و منفجر کنید و حداقل یک سرباز دیگر را نیز از 

میان بردارید. 

 

ــرار دارنـد. همـه آنـها را از میـان برداشـته و تمـامی  تعداد کمی سرباز دیگر در پایین اینجا ق

ــد.  قبـل از اینکـه بـه  تجهیزاتی را که در راه وجود دارند برداری

طبقـه بـالا برویـد، بـه در قفلـی کـه روی آن نوشـــته شــده   

ــالای  Verboten  و همچنین در باز سمت راست که چراغ قرمز ب

ــاز کـه چـراغ قرمـز دارد وارد  آن قرار دارد توجه کنید. از در ب

شده و به بشکه ها شلیک کرده و آنها را منفجر کنید و سپس وارد یک محل مخفی با تجــهیزات 

بیشتری روبرو خواهید شد. 
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ــاز کنیدکـه شـما را وارد یکـی از  بعد ازکمی جستجوی بیشتر، شما نهایتا باید یک در بزرگ را ب

رـاغ  اتاقهایی می کند که قبلا در آن بودید.دری که در بالای آن چ

قرمز قرار دارد در حال حاضر باز می باشد از آن عبور کرده و از 

ــت  مسلسل بزرگ پایه دار استفاده کرده و نگهبانان سمت راس

را که در بالا و پایین هستند از میان ببرید. 

 

اگر می خواهید از پله ها پایین رفته و تجهیزات بیشتری برداریـد 

ــد درسـر  و سپس دوباره به حیاط اصلی برگردید. 4 نگهبان جدی

راه شما ایستاده اند اما نه به شکل یک گروه و به راحتی می توان 

آنها را از میان برداشت . 

 

هنگامیکه به حیاط برگشتید، با پنج سرباز دیگــر مواجـه خواهیـد 

ــها و در فاصلـه دور قـرار دارد.  شد. یکی از آنها نزدیک صندوق

دیگــری در قسمت بالا و سمت چپ می باشد، دو نفر درسـت 

خارج از در قرار دارند و یکی پشت پله ها مخفی شده است . 
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در اینجا یک در وجود دارد که شما تا به حال نتوانسته بودیـد آن 

دـ).  را باز کنید ( در زیرمحل تک  تیرانداز دشمنی که از بین بردی

حالا آن در باز است، بنابراین از آن عبور کنید. به جلــو رفتـه و از 

راهرو عبور کنید. از در سمت راست وارد شده واز پله ها پــایین 

بروید تا وارد قسمت بعدی شوید.           
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ماموریت 1 - قسمت سوم : سوار شدن بر تله کابین 
اـ  در آغاز ماموریت، یک در در سمت راست شما قرار دارد که ب

عبور ازآن بــه تعـدادی اسـلحه و مقـداری نـیرو دسـت پیـدا            

می کنید، همچنین یک لیوان نوشیدنی روی مــیز قـرار دارد کـه 

مقداری نیرو به شما می دهد. برگردید و از آنجا خارج شــوید و 

از پله ها پایین بروید تا به در دو لنگه برسید. 

 

ـــه کـابین   وقتی در را باز می کنید، خـود را در ایستگاه کنترل  تل

می یابید . تله کابین در سمت راست می باشــد، امـا شـما بـاید 

ابتدا به سرعت از در سمت چپ وارد شوید. نگهبانان را بکشــید 

و از در عبور کنید، ( در صورت لزوم ) آژیر خطر را کــه درسـت 

در کنار در قرار دارد از کار بیندازید. 

 

ــد دیـد از  از پله ها پایین بروید، سه سربازی را که در راه خواهی

میان بردارید. هنگامیکه به پایین پله ها رسیدید، اهرم موتور تله 

اـیر  کابین را بکشید و قبل از اینکه از پله ها برگردید نارنجکها و س

تجهیزات را بردارید. 
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هنگامیکه  اهرم را بکشید ، تله کابین در حالیکه سربازان دیگری نیز  داخل آن هستند به حرکت 

ــار  در می آید. در اینجا بهترین کار  آن است که به طبقه  با لا کن

محل تله کابین بروید. از نردبانی  که در طــرف راسـت سـکوی 

سوار شدن  قرار دارد اســتفاده کـرده و بـالا برویـد و از میـان 

پنجره  اتاق بالا به سربازان  داخل تله کــابین شـلیک کنیـد.  بـه 

ــد و  پایین باز گشته و جلوی تله کابین بروید در یک فرصت مناسب، کلید کنار آن را فشار دهی

داخل تله کابین شوید. 

رـ از آن  در میانه راه ، تله کابین در یک برج توقف می کند وجلوت

نمی رود. اگر دقت کنید یک دریچه کوچک در انتهای پایینی برج 

ــد آنـها را از  می بینید که بسته است. چند سرباز آنجا وجوددارن

بین ببرید و از نردبان بالا رفته تا به بالای برج برسید. 
 

نردبان دیگری که به سمت پایین و داخل برج می رود وجود دارد . از آن پایین بروید و کلید باز 

ــا دریچـه  کردن دریچه مشبک کف برج را یافته و آن را بزنید ت

باز شود. به سرباز داخل اتاقک شلیک کنید و از دریچه به داخـل 

اتاقک بروید و کلید برق تله کابین را بزنید. از اتاقک خارج شده 

و از برج بالا روید و سپس دوباره از برج پایین آمده و به سـمت 
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ــیر خـود بـه  تله کابین بروید. کلید راه اندازی تله کابین را بزنید و به داخل آن بروید تا به مس

سمت دهکده ادامه دهید. 
 

وقتی که  تله کابین  نزدیک محل توقف بعدی می شود، دوباره تعدادی  سرباز شروع به شلیک 

کردن می نمایند آنها را از بین ببرید و از تله کابین خارج شــوید. 

ــه محـض  یک در در قسمت عقب وجود دارد، اگر شما بتوانید ب

ــد خواهیـد توانسـت تعـدادی  اینکه در باز می شود، شلیک کنی

ــان برداریـد  بشکه را منفجر کرده و سربازان نزدیک آن را از می

اگر نتوانستید این کار را بکنید، مراقب باشید که آنها شما را با شلیک به بشکه ها غافلگیرنکنند. 
 

در را باز کنیداما قبل از اینکه بشکه ها را منفجر کنید، به راه خود ادامه ندهید چون در غیر ایــن 

صورت سربازانی که در طرف دیگر قرار دارند، به محــض ورود 

شما به طرفتان شلیک کرده  و بشکه ها را منفجر می کننــد و در 

ــک سـرباز در روی سـکو  نتیجه شما را سر به نیست می کنند. ی

نزدیک شما قرار دارد ودیگری در پایین مکان ژنراتور قرار دارد، 

در آنجا تعدادی کیف کمک های اولیه وجود دارد. 
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درب خروجی این مکان قفل می باشد، بنابراین از نردبان بالا بروید. اگر از در عبور کنید به یـک 

ــه قبـلا بـا آنـها مبـارزه  کلاه خود و مقداری مهمات سربازانی ک

کردید، دست خواهید یافت. برگردید و از در خارج شــوید، بـه 

روی توری های فلزی که در آنجا قرار دارد بپریــد و بـه سـمت 

چپ و به طرف پایین بروید. 
 

ــت   قبل از خارج شدن از هواکش، یک لحظه صبر کنید و به صحب

ــارج  سربازها گوش فرا دهید. بهترین کار این است که از آنجا خ

ــه سـرباز دشـمن را از میـان  شده و به سمت راست بروید، س

ــوند، درجـایی  بردارید و قبل از اینکه نازیهای دیگر از در وارد ش

پناه بگیرید. 

بعد از اینکه همه سربازها را از میان برداشتید، صحنه ای نمایش داده مــی شـود کـه طـی آن 

ــیم بـه آنـها گـزارش  فرمانده ارشد می خواهدکه توسط بی س

دهند و یک نفر گزارش می کنــد کـه همـه چـیز تحـت کنـترل        

می باشد و آن زندانــی فـراری کشـته شـده اسـت. ایـن فـرد 

گزارشگر همان رابط شما کسلر می باشــد، کسـی کـه در هـا را 

ــه پایـان  برای شما خواهد گشود، بنابراین به او شلیک نکنید. به سمت او بروید تا این قسمت ب

برسد. 
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ماموریت 2 - قسمت اول : دهکده 
ــما بـه زودی  در قسمت اول این ماموریت، شما باید با سربازان نازی بیشتری درگیر شوید . ش

مکان حفارهای هلگا ون بیلو را می یابید. توجه داشته باشید که شما می توانید بــرای بـه پایـان 

بردن این قسمت از راهها وتاکتیهای مختلفی استفاده کنید. 
 

ــط نازیـها کـه در نزدیکـی محـل  این ماموریت با نمایش صحنه ای از دهکده اشغال شده توس

ــه درون یکـی از  حفاری قرار دارد، آغاز می شود. کسلر شما را ب

ساختمانها راهنمایی می کند و یک راه مخفـی را که به زیر زمیـن 

منتــهی می شود برای شما می گشاید. آهســته وبـی سـروصدا 

حرکت کنید، چاقوی خود را بیرون کشیده وسرباز مســتی را کـه 

در زیر زمین می باشد و پشت به شما کرده سر به نیست کنید. 
 

ــلیک نکنیـد).  در طبقه بالا یک اتاق قرار دارد که یک خانم غیر نظامی در آن می باشد (به او ش

همچنین چندین سرباز در قسمتهای دیگر آنجا قرار دارند. 

بی سروصدا حرکت کنیــد و ابتـدا دو سـربازی را کـه نزدیکـتر 

وـم  هستند ، از میان بردارید. سربازان بیشتری از بالکن بالایی هج

می آورند. به طرف جلو رفته و از در خارج شوید، در آنجا سرباز 

دیگری منتظر ورود شما می باشد. 
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بعد از اینکه ســربازها را سـربه نیسـت کردیـد ، از در سـمت 

راست بر گردید. سپس بالا رفته و وارد بالکن شــوید، سـربازان 

ــن قسـمت  بیشتری در اینجا می باشند و همچنین اتاقهایی در ای

ــه اسـلحه،  مـهمات و نـیرو  وجود دارند که در آنها می توانید ب

دست پیدا کنید. 

درآخرین اتاق طبقه بالا یک سرباز و یک مسلسل بزرگ پایه دار 

وجود دارد، مراقب باشید زیرا 3 یــا 4 سـرباز دیگـر نـیز از دور    

می آیند.  شما در اینجا کاملا در امــان مـی باشـید بنـابراین تـا 

فرصت مناســب اسـت شـلیک کـرده و همـه آنـها را از میـان 

بردارید. 

ــد بـرگردیـد امـا سـربازان  شما می توانید از مسیری که آمدی

بیشتری را  در مسیرتان خواهید دید. پس بهتر است که از همان 

جا به داخل خیابان بپرید. 

در اینجا شما می توانید یکی از دو راه را انتخاب کنید، یا وارد مسیر ســمت راسـت شـوید و یـا 

همان راه جلوی رویتان را تا آخر ادامه دهید تا بــه انتـهای حیـاط 

برسید، در آنجا شما می توانید اسلحه و مهمات سربازانی را کــه 

قبلا به آنها شلیک کرده اید بردارید. این راه بهتر است. 
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ــرده و  بعد از کمی  جستجو شما  این سرباز را خواهید دید. اگر بخواهید مخفیانه از آنجا عبور ک

به سمت چپ بروید سربازی در بالای برج قرار دارد که به شما 

ــه سـربازان  شلیک خواهد کرد بنابراین این سرباز را بکشید، البت

ــرف شـما بیـایند،آنـها  بیشتری هجوم می آورند. بگذارید به ط

مشکلـی ایجاد نمی کنند. 

ــلیک  هنگامیکه  آن محل پاکسازی شد، از آنجا خارج شوید و به  بالا نگاه کنید.  اگرچه صدای ش

ــن کـه از آن  آمده ولی، نگهبان برج متوجه شما نشده است تا ای

ــاه  محل گذشته و در دید او قرار گیرید. هنگام حرکت به بالا نگ

کنید و در فرصت مناسب و قبل از آنکه هــدف قـرارگـیرد. بـا 

استفاده از موزر خود سراو را هدف قرار دهید. تا جان خود را نجات دهید. اسلحه ام پی 40 خود 

را پرکنید وخـود را برای رویارویی با سربازهـایی که ازروبرو وارد می شوند آماده کنید. 

وقتی همه سربازها را از میان برداشتید،کارل ویلیگات از دری که در سمت راســت قـرار دارد 

بیرون می آید به او شلیک نکنید چون در این صورت مــاموریت  

ــد و ببینیـد کـه چـه     شما شکست خواهد خورد. به دنبال او بروی

ــه شـما یـک  مسسـل اسـتن بـی صـدا           می گوید در نهایت او ب

می دهد که به شما کمک می کند بدون جلب توجه شلیک کنید. 

شما می توانیدچیزهای دیگری از قبیل یک غذای گرم، لباس ضدگلوله و مهمات بدست آورید. 



راهنمای بازی های فارسی نوین پندار : بازگشت به قلعه ولفنشتاین 

 55

از طریق دری که ویلیگات باز می کند آنجا را ترک کنید، به سمت چپ بپیچیدو از پله هــا بـالا 

ــد ســـرگـرم  برویـد. سربازانــی که سمت چپ ایستــاده ان

گفتگو می باشند، پائین بپرید و به سمت چپ بروید. سپس وارد 

ــوچکـی کـه در آنجـا قـرار دارد بشـوید. شـما از اینجـا             تونل ک

اـ  می توانید به سرعت به طرف منطقه نهایی  این بخش بروید ام

ممکن است بخواهید برخی محل ها را جستجو کنید.  

ــود ادامـه دهیـد تـا  هنگامیکه از تونل خارج شدید، درب سمت راستتان را باز کنید و به راه خ

ــرا اگـر  صدای صحبت  سربازان را بشنوید. مقابل در بایستید زی

در باز شود شما را خواهند دید و نمی توانید به صحبت های آنها 

گوش کنید. هنگامیکه صحبت سربازان تمام شد به آنها شــلیک 

رـ و  کنید و بعد از در ساختمان عبور کنید. در آنجا یک سرباز دیگ

یک دفتر کار وجود دارد همچنین یک صداخفه کن برای اسلحه کمری لوگر شما و همچنین نیرو 

و مهمات خواهید یافت روی کتابخانه کتابی وجود دارد که یک کلید مخفی است. آن را زده تــا 

درب مخفی باز شود این درب مخفی، در کف اتاق و زیر کتابخانه قرار دارد. 

ــچ   وارد راه زیر زمینی شوید و از در سمت راست عبورکنید. هی

سربازی در آنجا وجود ندارد، اما یک شهروند ، یک وعده غـذای 

گرم و یک لیوان نوشیدنی در آنجا خواهید یافت. 
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تـ از  برگردید و از آنجا خارج شوید و آماده شوید تا به بالای پلکان بروید. قبل از اینکار بهتر اس

ــک  اسـلحه مـوزر اسـتفاده کـرده و بـه وسـیله دوربیـن آن ت

تیراندازروی یکی از بالکنهای آن طرف را پیدا کنید. بعد از اینکــه 

ــهایی را کـه در مسـیر  اورا از میان برداشتید میتوانید یکی از راه

ــه  قرار دارند انتخاب کنید، پایین و به سمت راست یا  مستقیم ب

ــمت چـپ را  طرف چپ. راه سمت راست به یک در قفل شده منتهی می شود، بنابراین راه س

انتخاب کنید. 

ــه  همچنانکه پیش می روید با تعدادی سرباز مواجه می شوید و ناخود آگاه تصمیم می گیرید ک

ــمت  از در سمت راستتان عبور کنید اما قبل ازاین کاراز پلکان س

چپ پایین بروید. در آنجا یک انبار وجود دارد که در آن تعدادی 

ــری دیگـر کـه  جعبه های حاوی نارنجک، مهمات ، یک اسلحه کم

ــد (در صورتـی کـه شـما اولـی را از  دارای صداخفه کن می باش

دست داده باشید) و چیزهای دیگر وجود دارد. 

ــر در قسـمت  از دربالای پله ها برگردید و به صحبت افسران گوش فرادهید (یک سرباز دیگ

ــاد  بالای سر شما قرار دارد، بنابراین تا کاملا آماده نشده اید زی

بیرون نیایید). ظاهرا آنها می خواهند درب سرداب کلیسا را مهر 

و مـوم کننـد تـا برخـی از سـربازان خودشـان را در آنجـا گــیر 
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بیاندازند. بعد از شنیدن گفتگوی آنها ، همه آنها را بکشید و ســپس مسـتقیما بـه سـمت درب 

روبرو بروید. 
 

رـار دارد  وقتی  از در خارج شوید، می بینید که منطقه سرداب کلیسا در سمت چپ گورستان ق

ــادی سـرباز مسـتقر هستنـــد. اگـر پنـهان  و در آنجا تعداد زی

ــک  شـویـد می توانید تعدادی از آنها را پیش از اینکه خیلی نزدی

شوند از میان بردارید. 4 یا 5 سرباز در اینجا وجود دارند. آنـها را 

بکشید و به طرف سرداب بروید. 
 

درب سرداب مهر و موم شده است. اما شما تعدادی دینــامیت در پشـت آن خواهیـد یـافت 

دینامیت ها را در قسمت جلوی سرداب کار بگذاریــد و از آنجـا 

فاصله بگیرید بعــد از اینکـه دینـامیت هـا منفجـر شـدند وارد 

سرداب شده و به طرف پائین حرکت کنید. 
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ماموریت2 - قسمت دوم : دخمه  
 هدف این ماموریت بسیار ساده است. شما در مسیرخود باید از نقطه شروع به نقطــه پایـان 

بروید و در طول مسیر کتابچه راهنمای دکتر زمف را یافته و با بسیاری از زامبیها درگیر شــوید. 

زامبیها جان سخت تر از سرباز ها می باشند بنابراین همواره اسلحه خود را پرنگاه دارید. 

این مــاموریت بـا نمـایش صحنـه ای در سـرداب کلیسـا آغـاز          

ــایین ایـن محـل قـرار  می شود. تعدادی از سربازان آلمانی در پ

دارند،آنها در یافته اند کــه در اینجـا گـیر افتـاده انـد و بسـیار 

ترسیده اند، شما باید علت را دریابید. 

ــره در کـف  هنگامیکه ماموریت آغاز می شود، شما وارد یک حف

اتاق می شوید که در بالای سر سربازان قــرار دارد. فعـلا پـایین 

ــی شـوند.  نپرید، چند زامبی وارد صحنه شده و بانازیها درگیر م

شما از اینجا بهتر می توانید به طرف آنها شلیک کنید. 

پایین بپرید و همه سربازها و زامبیهای باقیمانده را ازبین بــبرید، 

سـپس همـه مـهمات را کـه در اتـاق وجـود دارد برداشـــته و 

ــه روی مـیز قـرار دارد مطالعـه  یادداشت های دکتر زمف را ک

کنید. ا و در حال کشف موضوعی بوده است …اما چه موضوعی؟ 
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به راه خود ادامه دهید و به سمت پایین راهــرو رفتـه و از یـک سراشـیبی پـائین برویـد، هـر 

موجودزنده ای که در سر راهتان قرار گرفت بکشــید (معمــولا 

از پشت ســرتان مــی آینـــد). بـــه یـک حفــــره در کـف  

ســـرداب می رسید، ازروی آن پریده  و اهرمی را که در آنجــا 

قرار دارد بکشید و همه زامبیهایی را که ظاهر می شوند از میــان 

بردارید.کشیدن این اهرم باعث پدیدار شدن اهرمی دیگر دراتــاق قبلـی کـه از آن آمدیـد، 

خواهد شد. 

ــد و  اهـرم آشـکار شـده را بکشـید. اگـر               باز هم از  حفره  بپری

ــکاف  می خواهید بدانید که این کار چه سودی دارد، به طرف ش

برگردید و به پایین نگاه کنید. میله های نوک تیزی که قبلا آنجــا 

بودند حالا در آنجا نیستند و بنابراین شما میتوانید با خیال راحـت 

به پایین بپرید. 

ــوید کـه موجـودات  شما وارد یک اتاق تاریک و غبار آلود می ش

زنده دیگری در آنجا ظاهر خواهند شد.کلیدی را که در انتــهای 

اتاق قراردارد بزنید و از پلکان  مار پیچ بالا بروید. وارد منطقه ای        

می شوید که قبلا در آن بودید اما در بزرگی که قبلا قفــل بـود 

حالا باز می باشد. 
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هنگامیکه در حال عبور از راهرومی باشید، ناگهان زمین زیر پایتان  

ــها درب خروجـی   فرو می ریزد و شما به طبقه پایین می افتید. تن

آنجا قفل می باشد، اما نترسید چــون کشـتن زامبیـهایی کـه بـه 

دنبال شما می آیند، به طور سحر آمیزی در را باز می کند. 

ــک اتـاق بـزرگ خواهیـد  پس از گذشتن ازدر، چند نازی را دری

ــه کنیـد- کتابچـه  یافت آنها را بکشید و به کتابچه روی میز توج

ـــی روی شمـــا مـی پرنـد – آنـها را  دکتر زمف !تعدادی زامبـ

بکشید و بعدچند لحظه صبر کنید تا دفترچه راهنمارا بخوانید. 

اگر از در سمت راست میز خارج شوید به مقــداری نیرودسـت 

ــها را  می یابید و مسیر سمت چپ، درب خروجی می باشد. زامبی

بکشید واز آواری که فروریخته بالا بروید. 

ــن راه را برداریـد،زامبیهــا را بکشیــد و در نهــایت وارد  از راهـرو عبور کنیـد و تجهیزات بی

ــما بسـته مـی شـود و شـما  تالاری شویدکه آتشی درمرکز آن قراردارد. درب پشت سـر ش

مجبورید با تعدادی زامبــی مبـارزه کنیـد و اینجـا اولیـن زامبـی 

آتشین را خوهعید دید. در حالیکـه از او فاصلـه می گیرید هرچه 

ــه اسـلحه  سریعتر  او را از میان بردارید. بهترین کار این است ک

موزر خود را انتخاب کنید و از فاصله دور او را هدف قرار دهید. 
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ــی   بعد از کشتن زامبی آتشین، زامبی دیگری ظاهر می شود و اهرم

از پشت قمستی که او مخفی شده بود آشکار مــی شـود. زامبـی را 

ــه انتـهای اتـاق قـراردارد  بکشید و اهرم را بکشید سپس ازدری ک

خارج شوید تا به انتهای ماموریت برسید. 
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ماموریت 2 - قسمت سوم : سرداب کلیسا 
باز هم در سرداب کلیسا می باشید، این مرحله همانند مرحله قبل می باشــد. شـما بـا زامبیـها 

مبارزه خواهید کرد، اهرم ها را  فعال می کنید و درگیر اولین معمای این بازی خواهید شد. 
 

ــاموریت بـا صحنـه مبـارزه نازیـها و زامبیـها آغـاز           یکبار دیگر م

ــا هـم  می شود. از آنها کناره گیری کنید و بگذارید که همچنان ب

مبارزه کنند. 
 

ــه سـر راه شـما   وارد اولین راهرو شوید و هر نازی یا زامبی را ک

قرار می گیرد از میان بردارید. در نــهایت بـه تعـدادی سـرباز 

ــه در حـال مبـارزه بـا یـک گـروه از  آلمانی برخورد می کنید ک

زامبیهای  آتشین  مــی باشـند. از آنجائیکـه آنـها آرام حـر کـت        

می کنند، هم اکنون زمان  پرتاب کردن نارنجکها می باشد. 

رـ  شما به یک بن بست می رسید ، اما یک تابلوی راهنما که تصوی

یک دست روی آن می باشد به دیوار نصب شده است. تـابلو را 

ــد بـرگردیـد. اگـر بـه  فشار دهید و  از راهی که از آن آمده ای

قسمت قبلی برگردید، می بینید که یک راه عبور دیگر باز شـده 

است. 
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پیش بروید تا به یک اتاق غبار آلود دیگر برســید. ویـژگـی ایـن 

منطقه این است که تا زمانیکه همه دشمنان را نکشته اید، در باز 

نخواهدشد، بنابراین نارنجکهایتان را آماده کنید. 
 

هنگامیکه همه زامبیها را کشتید ( حدودا" 4 زامبی) در خروجــی بـاز مـی شـود و یـک عـده از 

ــان  سربازان نازی در پشت آن ظاهر می شوند. آنها به زودی مورد حمله زامبیهای پشت سرش

ــی پیـدا نخواهیـد  قرار می گیرند، بنابراین با آنها درگیری چندان

ــها از میـان برداشـته شـوند، وارد منطقـه  کرد. هنگامیکـــه آن

بعــد می شوید. همــه دشـمنان را ازبیـن بـبرید و موقعیـت را 

بررسی کنید. اینجا محل حل اولین معمای در بازی می باشد. 

در اینجا سه اتاق و درهر اتاق یک ستون بزرگ در وسط آن قــرار داردکـه کلیـدی درون هـر 

ــک از  کدام از آنها موجود می باشد و شما برای فعال کردن هر ی

ــما بـاید  آنها باید دقت زیادی به خرج دهید تا کشته نشوید. ش

ــا  در اینجا به سرعت عمل کنید و در هر یک از اتاقها عملیات را ب

موفقیت و سلامتی به انجام برسانید. 

ــاق سـمت چـپ  در جهت حرکت عقربه های ساعت به اولین ات

بروید. شما باید از روی یک شکاف کوچک بپرید و بلافاصله بعـد 

دـ و  از اینکه کلید را زدید دیوار فرو می پاشد. از روی شکاف بپری
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کلید را بزنید و دوباره به سرعت به طرف عقب برگشته و از روی  شکاف بپرید و خارج شوید. 

ــه  اتاق بعدی که در سمت چپ شما قرار دارد حاوی یک دیوار بزرگ است که از سقف آن میل

های نوک تیزی آویزان شده اســت. چنـد قـدم بـه طـرف در 

ــود و پشـت آن برویـد و  بردارید و صبر کنید تا به آرامی باز ش

کلید را بزنید. دیوار دوباره به لرزش در می آید، دراین هنگــام 

از آنجا خارج شوید. 

ــرار دارد، تعـدادی صفحـات حسـاس بـه فشـاروجود  در اتاق آخری که در سمت چپ شما ق

دارندکه بر روی آنها تیغه های تیزی قرار گرفته و در صورت عمل کردن می توانند شما را تکـه 

تکه کنند. بهترین کار این است که خم شوید و بطــور آهسـته از 

ــب قـرار  کنار صفحات عبور کنید تا به کلیدی که در قسمت عق

ــوید و بعـد  دارد برسید.کلید را بزنید و با دقت از اتاق خارج ش

ستونی که در وسط اتاق قرار دارد فروخواهد ریخت.  

یـد  بر روی  ستونی که  بزودی شروع به بالا رفتن خواهد کرد، بروید (اگر نتوانستید، نگران نباش

چون در مدت کوتاهی به پایین برگشته و دوباره به ســمت بـالا 

ــه بـه  خواهدرفت).در بالای آن وارد یک راهروی چوبی شوید ک

ــرف دیگـر اتـاق را  محل کلید دیگری منتهی می شود و درب ط

خواهدگشود. 
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در آنطرف درب یک تــالار وجـود دارد و یـک جـام انتـهای آن       

تـید  می باشد. به میله های نوک تیز طرفین توجه کنید. اگرتوانس

ــا آنـها بـا شـما  جام  را به دست بیاورید، به سرعت برگردید ت

برخورد نکنند. 
 

ــد، همچنیـن اگربـه  چند زامبی فوق العاده قوی از درون تالاری در وسط محوطه بیرون می آین

سرهای اژدرهایی که روی دیوارها ردیف شده اند خیلی نزدیک 

شوید، به طرف شما شــلیک مـی شـوند. در وسـط اتـاق قـرار 

ــدی دارنـد نـارنجک  بگیرید و به طرف زامبیهایی که حرکت کن

ــک زمیـن لـرزه  پرتاب کنید. بعد از اینکه همـه آنها را کشتید، ی

ــه پـایین  کوچک به وقوع می پیوند. دو سالن به لـرزه در آمده و سپس کف آن باز می شود. ب

بپرید و درب آنجا را باز کنید تا به انتهای این قسمت برسید. 
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ماموریت 2 - قسمت چهارم : کلیسا   
ماموریت با نمایش یک صحنه آغاز می شود در این قسمت دکتر زمف وهلگا ون بیلو درصحــن 

کلیسای ولفبرگ می باشند .دکتر زمف در عملیات احیاء نهایت تلاش خود را به عمل مـی آورد. 

اما هلگا او را دائما" تحت فشار قرار می دهد. به محل استقرار نگهبانان گارد آهنینش در اتــاق 

توجه کنید. 

ــرباز را  در اینجا باید به آرامی حرکت کنید. بعد از اینکه کمی پیش رفتید صدای صحبت چند س

از دور می شنوید به طرف راست و در کنــار کیـف کمـک هـای 

ــا صـبرکنید، یکـی از  نگـهبانان  اولیه  رفته و برای یک لحظه آنج

ــد بـه آنـها فرمـان مـی دهـد کـه بـه  گاردآهنین با صدای بلن

جستجوی شــما ادامـه دهنـد. خشـاب مسلسـل اسـتن خـود را 

پرکرده و سعی کنید سر آنها را هدف بگیرید.  
 

بعداز رفتن آنها ، هیچکــدام از کیـف هـای کمـک هـای اولیـه را 

ــت در  برندارید، مگر اینکه واقعا به آن نیازمند باشید. ممکن اس

ــن نگـهبان گـارد  اینجا بخواهید کمی به عقب برگردید. شما اولی

آهنین را پشت در خواهیــد دیـد، بـه طـرف او رفتـه و شـلیک 

نمایید. 
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ــن در بـالا وجـود  نهایتا به یک پلکان در سمت راست خود می رسید. تعدادی نگهبان گارد آهنی

دارند. از مسلسل استن و موزر و نارنجکها استفاده کنید تا آنها را 

از بین ببرید. مشکل اصلی شــما در اینجـا ایـن اسـت کـه آنـها         

ــور ماهرانـه ای  می توانند با استفاده از مسلسل استن خود به ط

عمل کنند بنابراین به طرف آنها حمله نکنید بلکه سعی کنید خود 

را به گونه ای آشکار کنید که آنها را بیرون بکشید و سپس همه را سر به نیست نمایید. 
 

کلید را بزنید تا در بالا رود و به راه خود ادامـه دهید تـــا بـــه 

در بـزرگ دوم برسیــد. در اینجـــا مـی شـنوید کـه کســـی 

ــارد  سردکترزمف فریاد می زند و دستور میدهد بقیه اعضای گ

آهنین را هم اعزام کنند. کلید را بزنید تا در با لا رود و برای یـک 

مبارزه سخت درصحن کلیسا آماده شوید. 
 

ــب باشـید زیـرا  هنگامیکه وارد  صحن کلیسا شدید، بسیار مراق

نگهبانان گارد به طور تاکتیکی در اطراف محوطــه ایسـتاده انـد.  

اگر بتوانید آنها را به عقب و به طرف راهرو هــا بکشـید،کارتـان 

ساده تر خواهد شد. 
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ــیز قـرار دارد  بعد ازاینکه همه نگهبانان را از میان برداشتید، یادداشت دکتر زمف را که روی م

ــا آخریـن  بخوانید و سپس به اتاق سمت راستتان بروید. در آنج

نگهبان دربالای یک نردبان قرار دارد و به طرف شــما نـارنجک 

پرتاب می کند. بهترین کار ایــن اسـت کـه بـرگردیـد و سـنگر 

بگیرید و از میان پنجره به او شلیک کنید، ســپس از نردبـان بـالا 

بروید. 
 

در بالاترین طبقه که منظره صحــن کلیسـا پیداسـت، شـما بـا 

نگهبانان گارد آهنین بیشتری مواجه خواهید شد. 

ــا 3 نگـهبان  همه آنها را بکشید و از پلکان مار پیچ پایین بروید،2 ی

دیگر را بکشید تا به در بزرگی که یک کلید دارد برسید. 
 

پس از زدن کلید تعداد بیشتری از نگهبانان گارد آهنین را خواهید دید. آنها از در سمت چـپ و 

داخل یک انبار خارج خواهند شد. بازهم آنها را بــه دنبـال خـود 

ــج نگـهبان  کشیده و یک به یک از پای درآورید (حدودچهار یا پن

ــهای آن برویـد. دری را مـی  گاردآهنین). داخل انبار شده به انت

یابید که توسط چوب بسته شده است. بوسیله اسلحه آنــرا بـاز 

کنیدتا وارد مرحله بعد شوید. 
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ماموریت 2 -  قسمت پنجم : مقبره 
ــی باشـد. ایـن مـاموریت بـا   در این مرحله یک هدف اصلی دارید و آن کشتن هلگا ون بیلو م

اـ  نمایش  یک صحنه آغاز می شود. یک بار دیگر با هلگا و زمف سروکار دارید. هلگا  می خواهد ب

ــی دهـد کـه  استفاده از کتاب خنجر نگهبانی عملیات احیاء را انجام دهد و زمف به او هشدار م

نباید این کار را انجام دهد. بعد از اینکه زمف او را تهدید می کند که کار او را به مقامات ارشــد 

اس اس گزارش میکند، هلگا به او شلیک می کند و کتاب را بر می دارد. اوقفل در را می شــکند 

ــال رخ دادن  و پس از یک وقفه کوتاه صدای جیغهای اورا می شنوید،گویی اتفاق وحشتناکی در ح

می باشد. 

ــد،  همچنانکه از یک راهرو پایین می روید تا ماموریت را آغاز کنی

ــت   در طبقه پایین می توانید مقدار زیادی مهمات و نیرو  به دس

آورید. 

ــا تغیـیر  شما از یک کپه آوار بالا می روید تا وارد حیاط شوید و در آنجا متوجه می شویدکه هلگ

شکل یافته و تبدیل به یک موجود زشت و غول پیکر شده اسـت. 

ــی تواننـد درد  او توسط تعدادی زامبی محافظت می شود که م

ــادر پـی  سر زیادی ایجاد کنند امانه به اندازه شبح هایی که هلگ

شما می فرستد. اگر این شبحها به شما برســند صفحـه  نمـایش 

برای چند ثانیه تاریک می شود. 
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هدف اصلی شما این است که هر چه زودتر هلگارا از بین ببرید. برای اینکه از شر شبح هایی که 

ــما مـی فرسـتد در امـان باشـیددور حیـاط بـه طـور         در پی ش

ــد و هـرگـز متوقـف نشـوید. از نارنجکـها  دایره وار حرکت کنی

هـ  مسلسلها و هر چه می توانید استفاده کنید. اگر لازم بود برای ب

دست آوردن مهمات از پله ها به طرف پایین برگردید. 

رـای  هنگامیکه به اندازه کافی گلوله در بدن او خالی کردید، این هیولا به زمین می افتد. سپس ب

از بین بردن زامبیها دست به کار شویدکه این کار یک یا دو دقیقه طول می کشد. پس از اینکــه 

ــهبانی برویـد. در ایـن زمـان  منطقه را از وجود آنها خالی کردید، از درب باز به طرف خنجر نگ

صحنه ای نمایش داده می شود که در آن شما ( مامور بلازکویچ) ، صحیح و سالم در هــواپیمـا و 

در حال دور شدن از آن محل می باشد . 
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ماموریت3 - قسمت اول : جنگل  
این ماموریت با نمایش یک صحنه در اداره  ضد اطلاعات ارتش متفقین آغاز می شود.  

48 ساعت از فرار بلازکویچ از قلعه ولفنشتاین می گذرد و گروهی به سختی مشغول تحقیــق در 

ــده اسـت، امـا کلـه  مورد یافته های او می باشند. هیچ چیز در مورد ”شوالیه سیاه “ کشف نش

خشک در حال حاضر در یــک پایگـاه نظـامی بـه نـام پایگـاه اسلحـــه هـای   Vدر نزدیکــی 

ــوی  کاتاماراندو می باشد، قهرمان ما ماموریتش را از اینجا آغاز می کند. او تلاش می کند که جل

پرتاب موشک به لندن را بگیرد. 

ــروصدا  این یک ماموریت سری می باشد و شما باید تا جایی که ممکن است به سرعت و بی س

ــت خواهـد  اقدام نمایید زیرا اگر یکی از نگهبانان آژیر خطررا به صدا در آورد، ماموریت شکس

خورد بنابراین بی سروصدا حرکت کنید و ازمسلسل استن خود که  صدای  کمی دارد اســتفاده 

ــابید اسـتفاده  کنید، همچنین می توانید از تفنگ دوربین دار که تقریبا در اواخر ماموریت می ی

نمایید. 

شما مامـوریت خـود رادر جنگلی دوردست آغاز می کنیـــد. در 

ــت  اینجا هیچکس در اطـراف شما نمی باشد. به طرف جلو حرک

کنید. در امتداد دیوار سمت راست به راه خود ادامه دهید تا به 

یک کلبه که تعــداد کمـی نگـهبان در آن مـی باشـند برسـید .            

از طرف راست حرکت کنید و نزدیک کلبه شوید و به صحبتهای آنها گــوش فرادهیـد. یکـی از 
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ــرعت  آنها متوجه چترنجاتی را که در روی یک درخت که در کنار آب می باشد  می شود. به س

هر سه نگهبان را با مسلسل استن خود بکشید و به طرف مکان چتر بروید. دراین چتر مقــداری 

تجهیزات وجود دارد. 

از میان آب باز گشته  و به طرف کلبه بروید،دوباره در راستای دیــوار سـمت راسـت حرکـت 

ــتری نگهبـــان در آن     کنید تا به یک کلبه دیگر که تعــداد بیش

هـ  می باشند برسید.در اینجا باید اطمینان حاصل کنید که آن ها ب

طرف شما شلیک نمی کنند. اما اگر این کار را بکنند ، سربازی که 

در فاصله دور روی برج ایستاده آگاه می شود و آژیر خطر را به 

ــر خطـر   صدا در می آورد. به سرعت نگهبانان را بکشید و مخفی شوید تا مطمئن شوید که آژی

به صدا در نمی آید. سپس به سرعت از کلبه خارج شوید و به راه خود ادامه دهید.  

ــط  شما باید در طی تمام مسیر اطراف دره در کنار دیوار سمت راست حرکت کنید اگر از وس

مسیر حرکت کنید دیده خواهید شد و ماموریت پایان می یــابد. 

هنگامیکه به برج دیده بانی دوم رسیدید، به سرعت عمل کرده 

لـحه  و سرباز بالای برج را از میان بردارید. همچنین می توانید اس

موزر را دوباره بدست آورید (ســلاحهای شـما درهـر  عملیـات 

جدید به حالت اول باز می گردد)، چون به زودی اسلحه دوربین دار را به دست نمی آورید. 
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ــت.  اگر بخواهید می توانید همه منطقه را از وجود دشمنان خالی کنید، اما نیازی به این کار نیس

ــالای  شما می توانید به سادگی از تونل پایین رفته و از دری که ب

آن چراغ قرمز قــرار دارد وارد شـوید و مخفـی شـوید. خـودرا 

اـمیون  آشکار نکنید چون در این صورت  دوسربازی که در کنار ک

ایستاده اند شما را خواهند دید. فعلا به آنها شلیک نکنید.  

از دری که بالای آن چراغ قرمز وجود دارد عبور کنید تا به یک نردبان برسید و از آن بالا بروید 

تا به سطح زمین برسید سپس خود را روی یک تپه می یابید کـه 

ــه  در طرف دیگر نگهبانانی قرار دارند که قبلا دیده بودید اگر ب

راه خود به سمت بالا و از طرف راست ادامــه دهیـد، بـا گـروه 

دیگری از نگهبانان و یک برج دیده بانی دیگر روبروخواهید شـد. 

ــود شـرهر  قبل از اینکه نگهبان داخل برج آژیر خطر را به صدا در آورد توسط مسلسل استن خ

سه آنها را بکنید. 

ــر وارد مسـیر سـمت   درب ورودی پایگاه در قسمت عقب مسیر سمت چپ قرار دارد. اما اگ

راست شوید. به یک چتر نجات دیگر خواهید رســید کـه تفنـگ 

ــوق العـاده  دوربین دار شما در آنجا می باشد. این یک اسلحه ف

ــد، بنـابراین خیلـی  قدرتمند است اما مهات آن محدودمی با ش

حساب شده از آن استفاده کنید. 
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با دردست داشتن تفنگ دوربین دارکارها برای شما ساده تر می شوند. ابتدا دوسرباز ی را که 

ــه  در قسمت جلوی تونل ایستاده اند از میان بردارید و بعد توج

ــغول  خود را به پایگاه معطوف کنید. یک نگهبان در جلوی آن مش

نگهبانی دادن می باشد و دومی در طبقــه دوم و پشـت پنجـره 

ــرف پنجـره  ایستاده است. اگر سریع عمل کنید می توانید به ط

شلیک کنید و آن سرباز را قبل از اینکه بتواند آژیر خطر را به صدا در آورد، از میان بردارید. 

ــد. از اینجـا مسـتقیم بـه  از اینجا به بعد از کناره های سمت چپ پایگاه به طرف جلو پیش بروی

طرف پایگاه نروید بلکه ابتدا باید یک یا دو نگهبانی را که در سمت راست قرار دارند و آن یکی 

ــا را در مراحـل بعـدی بـرای شـما  را که در بالای برج می باشد ازمیان بردارید .این عمل کاره

ــید   آسانتر می کند. به هر حال نگهبانی را که در کنار در خروجی و ”جلوی“  کامیون ایستاده نکش

چون دراین صورت ماموریت  شکست خواهد خورد.  

کـ  اگر همچنان از سمت چپ پایگاه به راه خود ادامه دهید به یک پنجره باز خواهید رسید که ی

ــاق شـوید.قبـل از  تکه چوب در جلوی آن قرار دارد و شما می توانید از آن بالا بروید و داخل ات

اینکه دست به کاری بزنید از پنجره به سمت راست نگاه کنیــد، 

ــک افسـر را در حـال گشـت زدن  شما در مسافتی تقریبا دور ی

ــلیک کنیـد و بعـد بـالا برویـد و اسـلحه و  خواهید دید به او ش

دوربین را از روی میز سمت راست مقابلتان بردارید. 
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به هرحال در صورت تمایل می توانید آنجا را جستجو کنید. از پنجره ای که بالای میز قــرار دارد 

تـید  و از آن وارد اتاق شدید، خارج شوید. هنگامیکه در حیاط هس

یک برج دیده بانی و یک ساختمان کوچک در مقابل آن خواهیــد 

ــرعت همـه نگـهبانان را سـر بـه نیسـت کنیـد،            دید. اگر به س

می توانید به راحتی از در سمت راست عبور کنید وگرنه بـاید از 

نردبان بالا رفته و نگهبان بالای برج را قبل از اینکه افراد پایینی آگاه شوند از پای در آورید.  

ــک در طـرف  به محض اینکه از در عبور کنید یک ساختمان کوچ

ــوید و نگـهبان  آنجـا را از میـان  چپ خود خواهید دید. داخل ش

ــاختمان بـیرون را نگـاه  بردارید، سپس از پشت پنجره انتهای س

کنید. شما کامیون را در مقابل خود و نگهبان درب خروجـی  را در 

ــه وجـود دارد، ممکـن اسـت پشـت آنـها  سمت چپ خواهید دید. در طرف راست  چند جعب

نگهبانانی وجود داشته باشند که اگر شما را ببینند همه چیز خراب خواهدشد. به عقب برگشــته 

و از آنجا خارج شوید و از سمت راست به راه خود ادامه دهید. 

هـ و از  هنگامیکه درمسیر سمت راست تا حدی جلوتر رفتید، به طرف قسمت پشت کامیون رفت

آن بالا بروید. بعد از یک دقیقه کامیون حرکت می کند و شما نیز در آن می باشــید در حالیکـه 

به طرف ماموریت بعدی حرکت می کنید. 
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ماموریت3 - قسمت دوم : پایگاه پرتاب موشک  
ــک  حال که همه موانع را از سر راه برداشتید، می توانید ماموریت خود را در پایگاه پرتاب موش

لـیک  به بهترین شکل به انجام برسانید. پیش بروید و به هر کس که در راهتان قرار می گیرد ش

نمایید . شمارش معکوس پرتاب موشک  V 2 به طرف لندن شروع می شود  شما وقت زیادی 

ندارید ، پس فرصت را هدر ندهید. 
 

اـر  در آغــاز این مرحله  شما در پشت کامیــون می باشید و کامیون در منطقه بارگیری یک انب

ــد.  پارک شده است. تعدادکمی نگهبان از انبار محافظت می کنن

ــرده و از  با استفاده از مسلسل استن خود آنها را سربه نیست ک

پله ها بالابروید، سپس در جهت راست حرکت کنید و به خــبری 

ــان  که در مورد آزمایش  موشک V 2  می باشد توجه کنید، زم

همچنان سپری می شود. 
 

ــدادی نگـهبان از یـک رختکـن بـیرون       به طرف گوشه بروید. تع

می آیند.آنها را سر به سنیت کنید و برخی از تجهیزاتی را کــه در 

ــپس از آسانسـوری کـه در گوشـه  اتاق وجود دارد بردارید، س

بعدی قرار دارد استفاده نمایید. 
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هنگامیکه با آسانسور پایین رفتید وارد یک انبار دیگر خواهید شد که یک تراموای کــوچـک در 

آن قراردارد. نگهبانان را سر به نیست کرده وکلیــدی را کـه در 

ــوا  جلوی تراموا قرار دارد بزنید تا تراموا به راه بیفتد، سوار ترام

شوید و به نگهبانانی که در مسیر وجود دارند شلیک نمایید. 
 

در پایان مسیر از بلند گو اعلام می شود که موشـک V 2 تـا دو 

ــود. آسانسـور را پـایین بیـاورید و دو  دقیقه دیگر پرتاب می ش

نگهبان داخل آنرا از میان برده و با آن به طبقه بالا بروید . 
 

در بالای آسانسور و مقداری جلوتر تعدادی مــهندس را در حـال 

ــی  کار می بینید. خود را درگیر مبارزه با آنان نکنید فقط به مخزن

ــت  که در مقابل آنها قرار دارد شلیک کنید تا منفجر شود. درس

ــه بـه اتـاق کنـترل  در کنـارآسانسـور یک نردبان وجوددارد ک

منتـهی می شود بنابراین از آن بالا بروید. 

ــه در سـمت چـپ قـرار دارد فشـار دهیـد. موشـک  به طرف اتاق کنترل رفته و کلیدی را ک

منفجــر می شود و سپس اعلام می شود که پرتاب منتفی شد و 

ــادی از وجـود شـما  متاسفانه این کار سبب می شود که عده زی

باخبر شوند و به طرف اتاق کنترل هجوم بیاورند.  
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اتاق کنترل را ترک کنید و از نردبان پایین بروید. درب قســمت 

پرتاب موشک بر اثر انفجار شکافته شده و در حــال حـاضر بـاز   

ــروی سـمت چـپ حرکـت  می باشد. از آن عبور کنید و در راه

کنید، هر نگهبانی که سر راهتان قرار گرفت از میان بردارید. 

از اینجا به بعد شما بایداز تعداد کمی راهرو عبور کنید و از برخی پله هــا پـایین برویـد، سـپس 

دوباره از تعداد بیشتری راهرو عبور کنید و با چندگروه از نازیــها 

مبارزه نمایید. به آرامی این مراحل را پشت ســر بگذاریـد، اگـر 

ــه منطقـه ای  لازم نبود خیلی خود را درگیر مبارزه نکنید. نهایتا ب

ــته شـده کـه  می رسید که در آنجا یک بمب کوچک کار گذاش

راهرو طرف دیگر را ویران می کند. نگران آن نباشید. مستقیم به راه خود ادامه دهیدزیــرا تـا 

زمانیکه به طرف دیگر نرسیده باشید این دیوار فرو نخواهد ریخت . 

به زودی به اتاق ارتباطات می رسید. یادداشتی روی مــیز آنجـا قـرار دارد. ایـن یادداشـت از 

   V طرف هیلمر می باشد و او در مورد موفقیت برنامه سلاحهای

ــاء و ”شـوالیه  صحبت می کند و یک بار دیگر مسئله عملیات احی

سیاه “ را خاطر نشان می سازد. او ادعا می کند کــه ایـن کـار در 

ــد. بعـد ازخوانـدن  حال حاضر تنها وظیفه و مهمترین موضوع مورد علاقه شخص هیتلر می باش

یادداشت به طرف جلو حرکت کنید. 
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ــاز کردیـد ، مـی یـابید (منطقـه  زمانیکه در را باز کنید، خود رادر جایی که عملیات را از آن آغ

ــه طبقـه  بارگیری که با کامیون وارد آن شدید) فقط با این تفاوت که در های بالای پله ها که ب

بالا ختم مــی شـوند بـاز مـی باشـند. نگـهبانانی را کـه در انبـار            

می باشند از میان ببرید و به طبقه بالا بروید. در انتــهای راهـرو 

یک دریچه هواکش وجود دارد. به طرف آن شلیک کنیــد و وارد 

آن شده  تا این قسمت را به پایان برسانید. 
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ماموریت3 - قسمت سوم : تاسیسات راداری 
شما این قسمت را در حالی آغاز می کنید که در قسمت تهویه هوا می باشید. قبل از اینکه پایین 

ــه  بیایید و از آنجا خارج شوید، توسط تفنگ دوربین دار  خود هم

ــایین  موانعی را که در منطقه وجوددارد از میان بردارید، سپس پ

بیایید و به سمت راست حرکت کرده و از پل عریضی کــه آنجـا 

قرار دارد عبور کنید. 
 

نـ  در انتهای پل، باید از تونل سمت راست عبور کنید، اما می توانید کارتان را ساده تر کنید، بدی

اـلا  صورت که وارد ساختمان کوچک سمت چپ شده و به طبقه ب

برویـد، در آنجـا یک مسلسـل نصب شده است کــــه توسـط 

آن مـی توانیـد بـه راحتـی 10 نگـهبانی را کـه در پـایین مســـیر      

ایستاده اند از میان بردارید. 
 

ــی از  به طرف پایین بروید و نگهبانان را سـر به نیست کنید. یکـ

ــما  آنها دارای یک راکت انــداز می باشد و بقیه شان از بالابه ش

شلیک خواهند کرد، پس به دقت عمل کنید تا گرفتار نشوید. 
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زمانیکه از تونل خارج می شوید، یک پست نگهبانی کوچک نظامی 

در سمت چپتان قرار دارد، از طریق پنجره داخــل آن شـوید، در 

ــد. بـه طـرف آن رفتـه و  اینجا یک مسلسل پایه دار خواهید دی

افراد دشمن را که در آنجا می باشند از میان بردارید و به طرف 

جلو حرکت کنید. 
 

اگر بخواهید می توانید ساختمانهای این منطقه را منهدم کنیــد، امـا در حقیقـت بـاید از مسـیر 

سمت راستتان حرکت کنید، راه زیر زمینی را پشت سر بگذارید 

ــی گیـج کننـده   و از پلکان بالا بروید .از اینجا به بعد مسیرتان کم

ــنهادی مـا عبـور  می باشد… البته نه در صورتیکه از راههای پیش

کنید: 

ــید،در آنجـا  از در سمت راست بگذرید و از شبکه فلزی پایین بروید تا به یک انبار مخفی برس

یک راکت انداز و تعدادی اسلحه دیگر خواهید یافت.  

پـس  شما می توانید تعدادی دینامیت در دومین انبار که در مسیر قرار دارد بدست بیاورید، س

به طبقه بالا بروید (سعی کنید که به هیچ وجه ازراکت انداز استفاده نکنید،گرچه استفاده از آن 

لذت بخش خواهید بود). 
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اـق رادار  زمانیکه به طبقه بالا رسیدید، از در خارج شوید و کل مسیر را دور بزنید تا به جائیکه ات

ــامیت در  که بالای آن آنتن رادار قرار دارد برسید. مقداری دین

اتاق رادار کار بگذارید و خود از آن فاصله بگیرید. بعد از انفجـار، 

اـ  درب سمت راست رادار به طور سحر انگیزی باز می شود. اینج

راه فرار شماست. 
 

ــام نازیـهایی  زمانیکه از در عبور کردید، از نردبان پایین بروید تا وارد اتاق ارتباطات بشوید. تم

وـد دارد.  که در مسیر هستند از میان بردارید. در اینجا دو در وج

هـای  شما باید از در سمت چپ عبور کنید زیرا با عبور از آن به انت

این قسمت می رسید (در روبرو شما را به منطقه ای که قبـلا در 

ــاق  آن بودید باز می گرداند). سپس از در مقابل خودکه داخل ات

قرار دارد عبور کنید تا مرحله پایان یابد. 
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ماموریت 3 - قسمت چهارم : حمله به پایگاه هوایی  
این قسمت یکی از بهترین ماموریتها در طول بازی می باشد و در عین حال یکی از مشکل تریــن 

ــر زیـادی  ماموریت ها.در بین راه یک عده چتر باز گارد ویژه برســر شما می ریزند و در دس

اـی  برای شما بوجود می آورند. به آرامی عمل کنید زیرا صبر و تفکر یکی از مهمترین مشخصه ه

مورد نیاز در این قسمت می باشد . 

شما بازی را در یک لوله آبریز بزرگ که به پایگاه هوایی مشرف 

مـت  است آغاز می کنید. دونگهبانی راکه بالای برج دیده بانی س

راست قرار دارند و آن یکـی را که روی زمیــن زیر پای شمـــا 

می باشد از میان بردارید. 
 

سپس از آن برج دیده بانی بالا بروید و از آنجا به همه نگهبانانی که در منطقه می باشند شلیک 

اـی  کنید. یک کامیون از سمت چپ وارد می شود که حامل نیروه

ــد  کمکی می باشد. شما نباید از برج پایین بیایید بلکه با انجام چن

شلیک توجه آنها را جلب نمایید و هنگامیکه یکی یکــی از کـامیون 

پیاده می شوند به طرفشان شلیک کنید. 
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اـی  هنگامیکه همه آنها را سربه نیست کردید، از نردبان برج پایین بیایید و در مشبکی راکه در پ

ــا  نردبان قراردارد، بشکنید. سپس به طرف پایین بپرید، در آنج

ــه  تعدادی نگهبان در یک انبار منتظر شما می باشند ، پس از اینک

ــود را در  آنها را سربه نیست کردید، از آنجا خارج شوید. حالا خ

ــیز  یک باند فرودگاه می بینید، به طرف چپ نروید چون آنجا چ

مهمی وجودندارد ، بلکه به طرف دیوار بزرگ سمت راست حرکت کنید. 
  

ــت حرکـت کردیـد متوجـه برجـی  در  هنگامیکه به طرف راس

نزدیکی آنجا خواهید شد. مراقب باشید که نگــهبان آن شـما را 

ــهبان،کلیـدی راکـه  نبیند و از نردبان بالا بروید. بعدا زکشتن نگ

باعث می شود دیوار باز شود بزنید و اگر لازم بود آژیر خطــر را 

خاموش کنید. 
 

ــرگردیـد و بـه مسـیری کـه از آن  قبل از پایین آمدن از برج، ب

ــها را  آمدید نگاه کنید، تعدادی نگهبان در آنجا ظاهر شده اند.آن

با اسلحه موزر خود از پای در آورید و بعد از برج پــایین آمـده و 

به طرف جلو حرکت کنید. 
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عبور از منطقه بعدی نسبتا مشکل می باشد، زیرا تعدادی نگـهبان 

ــن کـرده انـد و بـه طـرف شـما راکـت شـلیک              در مسیر کمی

هـا  می کنند. در اینجا باید به آرامی پیش بروید، سنگر بگیرید و آن

را یکی یکی از میان بردارید.  

بزرگترین مشکل شما در اینجــا نگـهبانی اسـت کـه در قسـمت 

ــهمید کجـا  بالایی پایگاه سنگرگرفته است. او قبل از اینکه شما بف

ــابراین بـه هیـچ وجـه  می باشد به طرف شما شلیک می کند .بن

توقف نکنید،بلکه پناه بگیرید و هنگامیکه جای اورا پیدا کردید بـه 

طرفش شلیک کنید. 

ــربه نیسـت  وارد قسمت پرتاب هواپیما شوید و نگهبانانی را که در قسمت پایینی می باشند س

دـ و از  کنید. از پله هایی که در پشت محوطه قرار دارند بالا بروی

قسمت بالا عبور کنید تا به دری که در سمت راست قــرار دارد 

ــه او  برسید. سپس یک نگهبان را در بالای پلکان خواهید یافت ، ب

شلیک کنیـد. سپس از در سمت راستتان عبـور کنید (در جلویی قفـل می باشد). در اینجا ســه 

در وجود دارد که می توانید از آنها عبور کنید، یکی در سمت راست و دو در دیگــر در سـمت 

چپ .فعلا از در سمت راست عبور نکنید زیرا این کار باعث آغاز نمایش صحنه ای می شود کــه 

شما فعلا نیازی  به آن ندارید. 
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ــد کـه در آن سـه مرحلـه  از درب وسط عبور کنید، در اینجا یک یادداشت به دست می آوری

آماده سازی هواپیما برای پرتا ب توضیح داده شده است.آماده 

ــروج بـرج. در ایـن اتـاق  سازی، سوختگیری و باز کردن درب خ

دستگاه های کنترل آماده سازی و باز کردن درب خروج وجــود 

دارد….. و یـک متخصـص در حـال توضیـح دادن ایـن مطلــب         

ــه و از  می باشد که دستگاه های باز کردن درب خروج برج خراب شده است و باید بیرون رفت

پله ها بالا بروید و به صورت دستی آن درب را باز کنیداما این کار را برای بعد می گذاریم. 

کلید آماده سازی هواپیما را بزنید. حدود 15 ثانیه صــبر کنیـد تـا بـه طـور کـامل عمـل کنـد. 

هنگامیکه چراغ آن سبز شد ، بیرون رفته در جهت راســت بـه 

ــوختگیری اینجـا  سمت در حرکت کنید. دستگاه های  کنترل س

ــوید،  می باشند، اما آگاه باشیدکه به محض اینکه وارد عمل بش

نگهبانان از در قفلی که در ابتدای راهرو می باشد وارد شــده و 

سد راه شما می شوند. اگر شما بخواهید منتظر شوید تا سوختگیری تمام شود آنها از پشت سر 

به شما خواهند رسید.  

زمانیکه سوختگیری انجام گرفت و نگهبانان نیز از میان برداشته 

ــت کـرده و  شدند، به طرف راهرو برگردید ، به سرعت حرک

به طرف دری بروید که قبلا به شما گفته بودیم ولی از آن عبور 
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هـ  نکنید. به محض اینکه از در عبورکنید، یک موسیقی در اماتیک به گوش شما می رسد و زمانیک

ــد آمـد،  از آنجا خارج شوید، تعدادی چتر بازگارد ویژه از بالای سرشما به طرفتان فرود خواهن

آنها به محض فرود آمدن ، با شیوه ای ماهرانه عمل کرده و شما را از پای در می آورند.   

ــد بـه سـرعت از  حالا قبل از اینکه چتر بازان شلیک را آغاز کنن

ــترل   نردبان ها بالا بروید. زمانیکه به بالا رسیدید، وارد اتاق کن

باز کردن درب خروجی هواپیما شوید، در اینجا یک نگــهبان در 

ــرم را  پشت جعبه ها مخفی شده است. او را بکشید و سپس اه

بگردانید تا مرحله سوم انجام پذیرد و خود را برای یک درگیری بزرگ آماده کنید (البته  فــرار 

عقیده بدی نخواهد بود). 

ــرد.  به محض خروج شما، چتر بازان به طرفتان شلیک خواهند ک

ــن کـار را  آیا راکت هایتان برای این زمان نگاه داشته اید؟ اگر ای

طـ  کرده باشید حالا از داشتن آنها خوشحال خواهید بود زیرا توس

ــک لحظـه از میـان  آنها به راحتی می توانید 2 تا 3 چتر باز رادر ی

بردارید. 

زمانیکه تعداد کمی از آنها را کشتید و راکت هایتان تمام شــد، از 

اسلحه های چتر بازان که به زمیــن افتـاده اسـتفاده کنیـد،آنـها 

اسلحه های بسیار قوی می باشــند و اسـتفاده از آنـها در اینجـا 
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بسیار کارساز خواهد بود. دری که در ابتدای این منطقه وجود دارد و قبلا قفــل بـود حـالا بـاز     

می باشد (این همان دری است که بیشتر چتر بازان از آن عبور کردند و وارد صحنه شــدند). از 

این در عبور کرده و به طبقه بالا بروید. 
 

هنگامیکه به اتاق کنترل رسیدید، به متخصصان شــلیک کـرده و 

درهایی را که در انتهای طرف دیگر اتاق مــی باشـند بـاز کنیـد. 

وقتی از در عبور کرده و وارد آن قسمت شوید یک هــواپیمـای 

کبـری را خواهید دید کـه آمـاده پرتــاب می باشد. ســوار آن 

شده و صحیح و سالم از آنجا خارج شوید. 

 

 

 

 

 

 

 

 



راهنمای بازی های فارسی نوین پندار : بازگشت به قلعه ولفنشتاین 

 89

ماموریت 4 - قسمت اول : گوگلشتاد 
ــک تـانک پـانزردر میـان یـک شـهر ویـران شـده             قسمت اعظم این ماموریت به نگهبانی از ی

می گذرد. مطمئنا، یک تانک احتیاج به محافظت بسیاری دارد و به خاطر همین است که شما را 

به این ماموریت فرستاده اند. 

ــان  همراه با تانک به پایین خیابان بروید. هنگامیکه به گوشه خیاب

رسیدید ، راننده تانک به شما می گویــد کـه یکـی از سـربازان 

دشمن که یک راکت انداز دردست دارد، در یکی از ساختمانهای 

ــن نـبرید،  مقابل مخفی شده است و تازمانیکه آن سرباز را از بی

نمی توانید پشیروی کنید. 

ــا بـه یـک کـوچـه  نگهبانان اطراف گوشه خیابان را سر به نیست کنید و از خیابان پایین بروید ت

دـ  باریک در سمت راستتان برسید. از آن عبور کنید حالا می توانی

یا وارد مسیرسرپوشیده سمت چــپ شـوید و یـا مسـتقیم بـه 

ــه هـای  راهتان ادامه دهید. از مسیرسمت چپ عبورکنید و از پل

چوبی بالا بروید. 

هنگامیکه وارد ساختمان شدید  سربازهای دشــمن رابکشـید و راکـت انـداز را برداریـد.ایـن 

تـ  موضوع باعث باز شدن مسیر تانک می شود. تانک به سمت جلو آمده به سمت گوشه حرک
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ــهبان درون آن را از میـان  می کند و بااستفاده از اسلحه خود برج دیده بانی را منهدم کنید(ونگ

بردارید). 

ــد و بـه طـرف پـایین  نیرو، مهمات واسلحه های موجود در منطقه را جمع کنید  سپس برگردی

خیابان حرکت کنید. پس ازاینکه برج دیده بانی منهدم شد، به طرف پایین و به سنگری که دور 

تا دور آن سیم خاردار پیچیده شده، بروید و سپس وارد کــوچـه 

رـبه  سمت راست بشوید، از در آهنی عبور کرده و سربازان را س

ــا وارد یـک منطقـه بـاز  نیست کنید و به راه خود ادامه دهید ت

شوید که مملو از سربازان دشمن می باشد.  

سربازان را سر به نیست کنید و وارد ساختمان کناری شوید و از پلــه هـا بـالا برویـد (مراقـب 

ــه  سربازی که در خیابان کمین کرده باشد). هنگامیکه به طبقه بالا رسیدید به داخل حفره ای ک

در کف آنجا قرار دارد بپرید و از اتاقی به اتاق دیگر بروید تا به خارج راه پیدا کنید. 

ــن و دانشـمند پنـاهنده گرفتـار شـده انـد،  در اینجا تیم متفقی

ــها را آزاد کنیـد.  بنابراین موانع را از سر راه بردارید تا بتوانیدآن

وـرد،  اگر در اینجا به سرعت عمل نکنید، ماموریت شکست می خ

بنابراین زمان را هدر ندهید. فقــط مراقـب آن سـرباز مرمـوز 

باشید! او دارای یک شعله افکن می باشد و علاقــه شـدیدی بـه اسـتفاده از آن دارد. زمانیکـه 

ــانک پـانزر  دانشمند جان سالم به در برد، به سرعت به طرف خیابان اصلی برگردید، جائیکه ت
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در آنجا قرار دارد. تانک به کمک سریع شما نیازمند می باشد بنابراین به سرعت خودتان را به 

آن برسانید . 

ــهای خیابـان قـرار  هنگامیکه با تانک همراه شدید، تانک مورد اصابت توپ ضد تانکی که در انت

دارد قرار می گیرید. تانک را دور بزنید و بــا  سـربازان مسـئول 

وـراخی  در  توپ درگیر  شوید پس از نجات تانک، راننده تانک س

دیوار ایجاد می کند و شما می توانید از آنجا خارج شوید.  

سپس وارد ساختمان شده و وارد مرکز آن شوید که پـراز آوار و 

تیرهای افتاده و خراب شده می باشد. سربازان و سرباز دارای شعله افکن را از میان برداریـد و 

سپس از دریچه ای که نزدیک وسط اتاق قرار دارد پایین بروید تا وارد قسمت بعدی شوید. 
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ماموریت 4 - قسمت دوم : کارخانه بمباران شده  
ــه در شـرایطی بسـیار مشـکل  در آغاز این قسمت کاملا درگیر مبارزه می باشید، مبارزه ای ک

ــد.  صورت می پذیرد. شما باید درست به میان گروه سربازانی بروید که خوب سنگر گرفته ان

آنها هر کاری بتوانند انجام می دهند تا جلوی شما را بگیرند. 

ــرار دارد کـه  از نردبان بالا رفته و از شبکه فلزی عبور کنید. درست در مقابل شما یک دیوار ق

ــت. بـا اسـتفاده از اسـلحه  پشت آن یک سرباز کمین کرده اس

ــرا  موزر یا تفنگ دوربین دار او را به سرعت از پای در آورید، زی

او در حال رفتن به طرف یک مسلسل ثابت است و اگــر بـه آن 

برسد، شما را از میان خواهد برد. 

به سمت جلو حرکت کنید تا در طرف راست خود به یک صفحه فلزی بزرگ برســید و پشـت 

ـــه سـرعت  آن پناه بگیرید. به پشت سـرخود نگاه کنید، شما ب

ــد  توسط عده ای سرباز که بیشترشان از بالای سـر شما می آین

محاصـره می شوید، همه آنها را از میان بردارید. 

 

 

 



راهنمای بازی های فارسی نوین پندار : بازگشت به قلعه ولفنشتاین 

 93

زمانیکه منطقه پاکسازی شد از میان دیوار ویران شده که در پشت شما قرار دارد عبور کــرده 

ــود  و از میان آوار به راه خود ادامه دهید. شما باید در سر راه خ

ــدید،دقـت  به چند سرباز شلیک کنید. هنگامیکه وارد منطقه ش

کنید که از بالای سرتان به شما حمله خواهد شد.آنها تـیراندازان 

ماهری می باشند. 

در جهت راست پیش بروید تا به یک شــبکه فلـزی برسـید کـه مدخـل یـک راه زیـر زمینـی            

ــا تعـدادی سـرباز و یـک  می باشد. از آن پایین بروید تا وارد راههای فاضلاب شوید. در اینجا ب

سرباز دارای شعله افکن روبرو خواهید شد.آنها را سر به نیست کنید و به راه خود ادامه دهید. 

دو مسیر در مقابل شما قرار دارد، در یکی از آنها به مقداری نیرو دست پیدا می کنید و دیگری 

به قسمت دیگری از این مرحله منتهی می شود . 
 

ــی بـا شـد  از نردبان بالا بروید تا از آنجا خارج شوید و به طرف نگهبانی که در پشت سرتان م

هـ  شلیک کنید. سپس به طرف راست حرکت کنید و نگهبانی را ک

در بالای یک ماشین زرهی می بــا شـد ونـیز آنـهایی را کـه در 

اطراف هستند، سر به نسیت کنید. مراقــب باشـید زیـرا یـک 

سرباز که حامل یک راکت انداز می با شد در منطقه وجود دارد. 

به سرعت از در کناری عبور کنید تا سالم بمانید. 
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از پله ها بالا بروید تا به دوسرباز ناشی برسید که مشغول خنثــی 

رـه  کردن یک بمب می باشند. بدشانسی آنها سبب ایجاد یک حف

ــود، از روی آن بپریـد (یـا اگرمـی خواهیـد بـه مقـداری  می ش

تجهیزات دست پیدا کنید از آن پایین بروید) ، سپس وارد پشت 

بام می شوید. 

ــلا غـیر  دراینجا تعدادی سرباز مشغول پایین آوردن یک نردبان می باشند تا منطقه ای را که قب

ــور از پشـت بـام هـا  قابل دسترسی بود، بگشایند. در هنگام عب

دقت زیادی به خرج دهید، زیرا تک تیراندازان، مسلسل چی هــا 

و سربازانی که حامل راکت انداز می باشند همه جا وجود دارند. 

کتاب راهنمای اسلحه ونوم دراین منطقه می باشد، اما پیدا کردن آن کمی مشکل می باشد. بــه 

ــود دارد. سـپس از  طرف چپ بروید و به گوشه ای بپرید، که در آنجا دو دیوار ویران شده وج

طریق آن به پشت بام بروید و به طرف راست حرکت کنید. با دقت بالا بروید تا وارد مجــرای 

دوم ساختمان مجاور شوید. کتاب راهنما را برروی میز آنجا خواهید یافت .  

ــای کـه  بـه سـمت شـما از آنجـا  بعد از برداشتن کتاب بـه  ج

شــلیک می شود بروید و وارد راهرو آن بشوید تا ایــن مرحلـه 

به پایان برسد.  
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ماموریت 4 - قسمت سوم : محوطه قطارها  
در این قسمت از شهر ویران شده داخل یک ساختمان نسبتا بدون مانع و درگیری می شوید.در 

این ساختمان راه ورود به بخش تسلیحات  سری وجود دارد . 

محوطه قطارها را از وجود دشمنان خالی کنید. این کار ســاده ای 

نمی باشد زیرا تعداد زیادی از افراد گارد سیاه با تفنگ های دور 

ــی باشـند. هنگامیکـه آنـها را  بین دار و راکت اندازها در آنجا م

سربه نیست کردید، به طرف واگنهای قطار بروید و وارد یکی از 

آنها که باز می باشد بشوید. 

در طرف دیگر واگنها، مراقــب تـک تـیرانداز سـاختمان روبـرو 

ــمت راسـت وارد  باشید. سپس بالا رفته و از طریق درب باز س

ساختمان شوید. 

ــدید، بـا نـازی هـای بیشـتری روبـرو  زمانیکه وارد ساختمان ش

خواهید شد، چندنفر از آنها روی راهروهای بالایی می باشند.آنها 

را سربه نیســت کنیـد و سـپس از در دولنگـه ای کـه درطبقـه 

همکف قرار دارد عبور کنید. 
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با افراد گارد سیاه که این منطقه را محافظت می کنند، مبارزه کنیــد، سـپس بـه طـرف جلـو 

حرکت کنید و به جایی برسید که ســالن بـه دو بخـش تقسـیم     

ــمت راسـت. درهـای سـمت  می شود. راه سمت چپ و راه س

ــرای بـاز کـردن  راست قفل می باشند بنابراین شما باید راهی ب

آنها پیدا کنید. از در تک روبرویی عبور کنید و بعد از دری که در 

سمت راست سالن مجاور قرار دارد بگذرید. 

در این اتاق شما دو کلید را روی دیوار خواهید یافت .آنها را فشار دهید و بــه راهـروی اصلـی 

ــس  بازگردید. در دو لنگه ای که قبلا قفل بود حالا باز می باشد پ

از آن عبور کنید . 

ــرف پـایین و بـه بخـش تسـلیحات سـری          آسانسوری که به ط

ــه تعمـیر احتیـاج  می رود در اینجا قرار دارد، اما خراب است و ب

ــه نیسـت کنیـد سـپس از  دارد. نگهبانان گارد سیاه را که به طرف شما هجوم می آورند سر ب

خروجیی که در وسط اتاق قرار دارد پایین بروید. مهندسی که آنجاســت فکـر مـی کنـد شـما 

ــاید  همکار او هستید و ذکر می کند که آسانسور درست شده است، اما برای فعال کردن آن ب

در طبقه بالا کلید آن را روشن کنید. 
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اـلا  به طبقه بالا برگردید و یک در تک را بیابید. از آن عبور کنید و از پله هایی که به راهروهای ب

ختم می شود بالا بروید. در انتهای اتاق یک تابلوی فرمان وجــود 

وـد  دارد که شما می توانید آن را باز کنید. پشت آن یک کلید وج

دارد که آسانسور را فعال می کند.آن را فشار دهید و سپس بــه 

ــوار آسانسـور  طرف پایین برگشته و به طبقه همکف بروید و س

شوید. 
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ماموریت 4 - قسمت چهارم : بخش تسلیحات سری  
به طرف جلو پیش بروید و نگهبانان معدودی را که در این منطقه هستند سربه نیست کنیـد. از 

در دو لنگه مقابل عبور کنید. سپس از پله های اتاق آنطرف پایین 

ــه  بروید. از راهروها عبور کنید تا به یک اتاق بزرگتر که پراز جعب

ــه هـا از یـک جرثقیـل آویـزان        می باشد برسید، یکی از این جعب

می باشد.آیا هیچ راهی وجود دارد کــه بتوانیـد بـه لبـه بـالایی 

برسید؟ 

اتاق را از وجود نگهبانان خالی کنید، سپس به روی انبوه جعبه ها کــه در وسـط اتـاق قـرار دارد 

ــد و بعـد بـه روی لبـه  بپرید. از بالای جعبه ها به روی جعبه ای که از چرثقیل آویزان است بپری

طبقه بالایی بپرید. 
 

زمانیکه به آن بالا رسیدید، به طرف جلو بروید تــا بـه مقـداری 

ــت  نیرو و یک اسلحه لوگر که دارای صدا خفه کن می باشد دس

پیدا کنید. سپس از درهای دولنگه عبور کنید. 
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از راهرو عبور کنید تا به بالای پله هایی که در سمت در کنار یکی از درهای دولنگه مــی باشـد 

برسید. در اینجا یکی از هیو لاهای لوپرآزاد می شود و به طرف نگهبانان حمله مــی کنـد. صـبر 

ــبرد! بلکـه خودتـان او را از میـان  نکنیدکه سریازان او را از بین ب

بردارید، چون بعد از اینکه او سر بازان را از بین ببرد، بــه دنبـال 

شما می آید. هنگامیکه لوپر را از پای درآوردید، از سوراخی که او 

ــوپـر بعـدی اسـتفاده  در دیوار ایجاد کرده عبور کنید و مسلسل را برداشته و از آن در برابر ل

کنید، سپس برگردید و بقیه مهمات را از روی قفسه ای که در پایین پله ها قرار دارد بردارید. 

ــی باشـند، آنـها را توسـط   یک جفت لوپر دیگر در این منطقه م

قوی ترین سلاحتان از پای در آورید. زمانیکــه منطقـه از وجـود 

دشمنان پاک شد، از دری که در گوشه ای وجود دارد عبور کنید 

ـــدای ایــن مرحلــه  و وارد پسـت نگـهبانی شـوید کـه در ابت

ــالایی بـاز شـود. بـرگردیـد و وارد  دیدید.کلید روی دیوار را بزنید تا یک پل به طرف طبقه ب

منطقه ای شوید که پل در آن پایین می آید، دوباره از میان پل به روی جعبه ها بپرید. 

نازیها را از بین ببرید و از راهروها عبور کنید تا به اتــاقی برسـید 

ــرار دارد. نازیـها و نگـهبانان گـارد  که یک استخر در وسط آن ق

سیاه را سر به نیست کنید، سپس از راهرو عبور کنید تا به محـل 

زیردریای کله خشک برسید.  
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زیر دریایی کله خشک شروع به حرکت کرده و از آنجا خارج می شود، حالا شما باید بفهمیدکـه 

ــه  او به کجا می رود. برای این منظور می توانید از سربازی که کل

خشک قبل از این مرحله با او صحبت می کرد بازجویی نمایید .  

ــه دری  برای یافتن او ، از محل پهلو گیری زیر دریایی گذشته تا ب

در سمت چپتان برسید. از آن عبور کنید و از پله هــا بـالا برویـد 

سپس از سالن سمت راستتان عبور کنید تا به راهرویی که به بالای محل پهلوگیری زیردریــایی 

ــمت راسـتتان بـه  منتهی می شود برسید . وقتی به انتهای راهرو رسیدید، از روی نرده های س

ــد). در آنجـا دو شـبکه حـاوی مـواد  طرف طبقه زیرین بپرید (مراقب باشید که در آب نیفتی

ــار سـبب شکسـته  منفجره در سمت چپتان قرار دارد. از فاصله دور به آنها شلیک کنید. این ک

شدن درب کنار آن که قفــل می باشد، می شود. از سوراخی که به وجود آمده عبور کنید و از 

ــن مرحلـه و سـربازی را کـه بـاید از او بـازجوی کنیـد            پله ها بالا بروید. در بالا شما خروجی ای

می یابید. 
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ماموریت 5 - قسمت اول : ایستگاه یخی نروژ  
در این ماموریت، مناطق باز بسیاری وجود دارد، بنابراین اسلحه هایی مثل مــوزر و تفنـگ دور 

یـار  بین دار که برای شلیک به دور دست مناسب می باشند،  بس

سودمند خواهند بود. با شلیک به دشمنان از فاصلــه دور و بـا از 

میان برداشتن آنها، کارها بسیار آسانتر می شوند. مسیر را ادامه 

رـباز  دهید تا به محل پهلو گیری زیردریایی برسید.در اینجا دو س

مشغول بحث درباره یک ژنراتور می باشند. با شلیک به ژنراتور، آن را منفجر کرده و سـربازها 

ر از میان بردارید .  

ــخ زده قـراردارد برسـید.  به طرف جلو پیش بروید تا به تعمیرگاه کشتی ها که روی دریاچه ی

سربازی را که بیرون می آید تــا بـه شـما شـلیک کنـد از میـان 

برداشته و از در بزرگ عبور کنید. لباس ضدگلولــه  را از اتـاقک 

ــر  نگهبانی بردارید اما به خود زحمت وارد شدن به اتاقکهای دیگ

را ندهید. مجتمع اصلی هدف شما می باشد . 

ــیراندازی را کـه از راهـروی بـالای ورودی اصلـی بـیرون          تک ت

می آید سربه نیست کرده و سپس از پله های کناری بالا برویـد 

تا به جایی که او از آنجا آمده برسید. از در عبور کنید .  
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یک مبارزه واقعا مشکل در پیش رو دارید بنابراین خود را آماده کنیــد . اینجـا چنیدیـن نگـهبان 

گارد سیاه و سرباز دارای شعله افکن وجود دارند و سربه نیست کـردن شمـا بــرای آنـها کـار 

سـاده ای می باشد. بدتــر اینکـه بـه زودی نیروهـای کمکـی از طـرف دیگـر سـاختمان وارد              

می شوند. اگر توانستید مسلسل ثابتی راکه در بالای یکی از کامیونها نصــب شـده بـه دسـت 

بیاورید خواهید توانست تا به راحتی منطقه را از وجود آنها خالی کنید. 

ــوید. شـما  زمانیکه همه آنها را از میان برداشتید، از دری که در طرف دیگر قرار دارد خارج ش

یک باردیگردرمحوطه بیرونی می باشید و باید با نگهبانان گــارد 

ــرو شـوید. همـه  سیاه و سربازان دارای شعله افکن بیشتری روب

آنها و سرباز برج را از میان بردارید. ســپس بـه راهتـان ادامـه 

ــپ شمــا و  دهید تا به لبه (کناری جاده) برسید که در طرف چ

یـ را  بـه سمت بالا می با شد. ازآن بالا بروید و به راهتان ادامه  دهید تا بتوانید یک دیوار و برج

که در آن قرار دارد ببینید. 

نگهبان برج را بکشید و به روی سقف آن و سپس داخل برج بپرید. ازدر بالای دیوار خارج شـده 

و نگهبانان منطقه پایین را سر به نسیت نمایید. این کــار مشـکل 

ــارنجک  می با شد، بنابراین بهتر است که از اسلحه موزر و چند ن

استفاده کنید. مراقب سربازهایی که می خواهند از نردبان بــالا 

بیایند تا به شما برسند، باشید. 
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ــاج  زماینکه منطقه  پاکسازی شد از نردبان پایین بروید. اگر احتی

وـید.  به ترمیم نیروی خود دارید، وارد یکی از خانه های مجاور بش

سپس وارد پشت نگهبانی نزدیک دیوار بشوید و کلید را بزنید تا 

در بزرگ باز شود. 
 

از اینجا به بعد شما باید در رسیدن به  منطقه  نظامی بعدی بــه 

مبارزه بپردازید. یک بار دیگر با سربازان دارای   شــعله افکـن و 

نگهبانان گارد سیاه روبرو می شوید، وقت را هدر ندهید و همـه 

آنها را سر به نسیت کنید. 
 

ــیرو و مـهمات بدسـت  زماینکه منطقه را از وجود آنها خالی کردید، از اتاقهای کناری ، اسلحه ، ن

ــد و بـه لبـه بـالایی  آورید. از جعبه هایی که در سمت راست بالا بر خراب قرار دارند بالا بروی

برسید. از آنجا  یک توری مشبک را خواهید دید. در طرف دیگر آن یک ژنراتور وجــود دارد. از 

ــوراخ  ایجـاد شـده در تـوری  آن  فاصله بگیرید و به طرفش شلیک کنید تا منفجر شود، از س

مشبک عبور کنید، به طرف چپ بپیچید و از این مرحله خارج شوید.  
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ماموریت 5 - قسمت دوم : آزمایشگاه های سری 
ــمندانی را کـه در  این قسمت با  نمایش یک صحنه کوتاه آغاز می شود و آزمایشگاه ها و دانش

ــی توانیـد  حال کار می باشند به شما نشان می دهد. شما فقط م

ــار  حدس بزنید که در این مکان روی چه موجودات وحشتناکی ک

می شود ، اما می توانید مطمئن باشید که کله خشــک در مرکـز 

این فعالیت ها می باشد.  

ــدا  از در دو لنگه مقابلتان عبور کنید (در اتاق سمت راست می توانید به مقداری نیرو دست پی

کنید، اما باید برای دسترسی به آنها با دو دانشمند مبــارزه کنیـد). تقـاطع پشـتی را از وجـود 

ــده اسـت  سربازها خالی کنید و سپس از تنها در خروجی کـه توسط جریان الکتریکـی بسته نش

ــیرو ، مـهمات و نـارنجک  عبـور کنیـد (شما همچنین می توانید برای بدست آوردن مقدار ی ن

ازنردبان مجاور بالا بروید تا به راهروی بالایی برسید).  

درست پشت در، به سمت چپتان نگاه کنید و کلید روی دیوار را بیابید. ایــن کلیـد تاسیسـات 

برق را کـه روی در مقابـل شما قـرار دارد فعــــال مـی کنـد، 

بنابراین مراقـب باشـــید. اگـر آن روشــن  مـی باشـدکلید را 

خاموش کنید. این کار سبب قطع الکتریســیته و بـاز شـدن دری 

ــود دارد کـه  می شود که در پشت آن تقاطع چهار طرفه ای وج

ــا  شما از آنجا آمدید. به طرف تقاطع برگردید و از  تعدادی سرباز که آنجا هستند عبور کنید ت
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وارد آزمایشگاه شوید، در آنجا یک لوپر وجود دارد. او را سر به نیست کنید و از نردبان کنـاری 

به طرف منطقه مشبک بالایی بروید.  

از تنـها در خروجـی منطقـــه کــه رو بــه راهروهــای بــالای 

ــما چنـد  آزمایشگاههای اصلی باز می شود عبور کنید.در اینجا ش

لوپررا که محافظ دانشمندان مــی باشـند خواهیـد دیـد . همـه 

نیروها و مهمات موجود در منطقه را به دست آورید و از میــان 

راهروها عبور کنید و از در خارج شوید . 

دـی  در اینجا برای یک مبارزه آماده شوید، وقتی لوپری که محافظ یک دانشمند می باشد به کن

از در عبور می کند، او را از بین ببرید و از در عبور کنید. این کـار، 

ــوراخی در کـف  متاسفانه باعث می شود که یک لوپر دیگر از س

اتاق بیرون بیاید و به شما حمله کند. پــس از اینکـه او را از میـان 

برداشتید، به راه خود ادامه دهید. 

از مسیر توری مشبک عبور کنید تا به منطقه دیگری برسید که یک سوراخ در وســط کـف آن 

قرار دارد و دو در دو لنگه در طرفین آن می باشــد. ابتـدا از در 

سمت راست عبور کنید تا یک کمد مهمات را بیابید. منطقه را از 

وجود دشمنان خالی کنید و سپس برای رویارویی بــا یـک نمونـه  

ساخته شده از مافوق سرباز آماده شوید . 
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ــن  از پای در آوردن او بسیار مشکل می باشد. یک  مسلسل روی بازوی او نصب شده است و ای

ــا  بدان معناست که شما نمی توانید مدت زیادی در تیررس او قرار بگیرید. نباید برای مقابله ب

ــی  او از مسلسل استفاده کنید. در عوض، اگر راکت انداز دارید، از آن استفاده کنید (تعداد کم

در آن کمد مهمات موجود می باشد).  
 

زمانیکه به  مافوق سرباز شلیک کرده و او تبدیل به ورقه های آهنی و ماده لزجی شد که از آن 

ساخته شده است،آنگاه به طرف کمد تجهیزات برگردیــد. ازدر 

ــری را کـه بـه  مقابل دری که از آن وارد شدید، عبور کنید و لوپ

طرف شما می آید سربه نیست کنید (مراقب باشیداو می تواند 

از پایین شمارا غافلگیر کند). 
 

از حفره گرد درون توری مشبک به طرف پایین بروید (دولوله از میان آن رد شده است ). شما 

به تقاطع چهار طرفـه ای که در ابتـدای مرحلـه در آن بودیــد، 

بــاز می گردید، اما حالا یک راه جدید باز می باشــد. راهـرو را 

طی کرده و از یک وسیله نقلیه که یک جعبه فلزی روی آن قــرار 

ــده برسـید. از  دارد عبور کنید تا در سمت راستتان به یک در فلزی که شکافی در آن ایجاد ش

سوراخ عبور کنید و در کنار آن ، نیرو و انرژی بدست آورید.  
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با عبور از درهای آهنی وارد آزمایشگاه اصلی می شوید، جائیکــه قبـلا دانشـمندان را در آنجـا 

دیدید. نگران نباشید لوپرها از آنجا رفته اند یک مــیز در وسـط 

ــاب پـروژه را روی آن خواهیـد  آزمایشگاه قرار دارد که شما کت

یافت، این کتاب یکی از اهداف ماموریت شــما مـی باشـد.آن را 

بردارید و در صورت تمایل آن را مرور کنید. 
 

ــان قـرار گرفـت سـربه نیسـت نمـایید.  از آزمایشگاه خارج شوید و هر لوپری را که سر راهت

ــافوق سـرباز مبـارزه  ازنردبان بالا رفته و به طرف جایی که با م

ــهای مشـبک وجـود  کردید برگردید. در اینجا یک مسیر از توری

دارد که در هر دو طــرف آن نـرده هـای کوتـاهی قـراردارد. 

ازنرده ها به طبقه پایین بپرید. 
 

ــتخر آب مـی بینیـد بـه داخـل آب  در اینجا شما یک پل کوچک با سطح مشبک بر روی یک اس

پریده، شنا کنید و ازاتاقها و تونلهای زیر آب عبور کنید، از یک در 

بگذرید و وارد یــک منطقـه جدیـد بشـوید (توقـف کـرده و از   

کیسه های هوای بین راه برای تنفس کردن استفاده کنید).  
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شما در میان مبارزه یک  لوپر و یک مافوق سرباز قرار خواهید گرفت. آنها حتی در هنگام عبــور 

ــرو سـمت چـپ  از میان ستونهای بتونی آهسته عمل نمی کنند. مافوق سربازرا بکشید و از راه

عبور کنید (عبور از سمت راست شما را بــه ابتـدای مرحلـه بـاز   

می گرداند). پس از یک مدت کوتاه شــما وارد یـک پـل هوایـی 

مشبک می شوید که در بالای آزمایشــگاهی قـرار دارد کـه در 

نـد.  آنجا چند نگهبان نازی مشغول مبارزه با چنــد لوپــر می باش

از پله ها پایین بروید و وارد اتاقی شوید که همه در آنجا مشغول کاری می باشند و حواسشــان 

به اطراف نیست،  سپس به سرعت به طرف اتاق کنترل که در قسمت عقب قرار دارد برویـد 

و اهرمی را که در آنجا می یابید بکشید. 

این کار باعث آزاد شدن دو مافوق سربازدیگر می شود، بنــابراین بـرای یـک  مبـارزه سـخت 

ــت انـداز در دسـت دارد.  آماده شوید . یکی از این هیولاها یک اسلحه ونوم و دیگری یک راک

بهترین کار این است که آنها را پشت پله ها بکشــید و از آنـها فاصلـه بگـیرید و بـه طرفشـان 

نارنجک و راکت پرتاب کنید . 

زمانیکه آنهارا سربه نیست کردید، به اتاق بتونی که آنها از آن بیرون آمدند برگردید. در آنجا 

یک کلیدروی دیوار سمت چپ قرار دارد که درب خروج از این مرحله را باز می کند . 
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ماموریت 5 - قسمت سوم: محل آزمایش پروژه مافوق سرباز 
در این مرحله، کار زیادی انجام نخواهید داد اما باید برای رویارویی نهایی با کله خشک، در طــی 

مسیرتان باچند مافوق سربازمبارزه کنید .  

ــود آغـاز مـی کنیـد،  این مرحله را با کشتن یک  مافـوق  سربازکـه سر راه شما ظاهـر می ش

سپس اطراف مخزنهای  آزمایشگاهی را بگردید تا مقداری نــیرو 

و مهمات بدست آورید. در منطقه بعدی ،دو سرباز وجوددارند، 

اـ  یک سرباز دارای شعله افکن و دیگری  یک مافوق سربازدیگر. ب

کشتن آنها درب مخفیگاه کله خشک باز میشود. 

ــا  دراینجا یک مبارزه واقعا مشکل در پیش رودارید. به طور پیاپی به مافوق سرباز شلیک کنید ت

بالاخره او را از پای در آورید. او یک اسلحه ونوم  و یک راکت انداز دارد که می تواند به راحتــی 

شما را سر به نیست کند. بنابراین در راهرو نمایند و پایین بروید تا وارد طبقه اصلی شوید. 

در طبقه اصلی، همچنین چند  لباس ضد گلوله و کلاه خود وجود دارد، بنابراین آنها را به دسـت 

ــه مـافوق  سـرباز  آورید. از پناهگاه خود بیرون بیایید و آنقدر ب

شلیک کنید تا از پای در آید. از اتاقی که در زیر اتاق کله خشــک 

می باشد برای پناه گرفتن استفاده کنیــد و فرامـوش نکنیدکـه 

کیف های کمک های اولیه را بردارید. 



راهنمای بازی های فارسی نوین پندار : بازگشت به قلعه ولفنشتاین 

 110

 پس از اینکه این هیولای نفرت انگیز را از پای در آوردید، اســلحه تسـلا رابرداریـد تـا بتوانیـد 

ــها  دانشمندانی را که میخواهند کله خشک را فراری دهند، سر به نیست کنید. پس از کشتن آن

از پله ها بالا بروید و به دنبال کله خشک بگردید. متاسفانه اودر ثانیه های آخر گریختــه اسـت. 

لعنتی !  
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ماموریت 6 - قسمت اول : سد برومبرگ  
ــل  در این مرحله باید تا حدی به طور مخفیانه و بی سرو صدا عمل کنید. همه درهای مجتمع قف

ــا وارد شـدن بـا اسـتفاده از  می باشند، بنابراین باید راه دیگری برای داخل شدن پیدا کنید ام

انفجار شیوه مناسبی نمی باشد. 

ــه در میـان دیـوار سـد      به طور مخفیانه از سمت راست در بزرگ حرکت کنید و ازنردبانی ک

می باشد پایین بروید. هنگامیکه به راهروی مشبک رســیدید، از 

ــید. نگـهبانی را کـه در  آن عبور کنید تا به یک نردبان دیگر برس

راهروی پایینی می باشد از میان بردارید و سپس از نردبان پایین 

بروید. 
 

ــه مشـغول  درکناری را پیدا کنید و از آن عبور نمایید. سپس با چند مهندس برخورد می کنید ک

ــه مـی بـا شـند. تمـام  بحث کردن درباره تعویض یک شیر فلک

ــه نیسـت کـرده و از در  کسانی  راکه در راهرو می باشند سر ب

کناری عبور کنید، سپس توسط بالا بر کجی که آنجا قرار دارد به 

طبقه بالایی بروید(نگهبان گارد سیاه را که در مسیرتان می باشد 

سر به نسیت نمایید) . 
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دراتاق بعدی، هر مقدار نیرو و مهات کــه نیـاز داریـد خواهیـد 

یافت. سپس از در اتاق خارج شوید و نگــهبان را سـربه نیسـت 

نمایید. آنگاه مسلسل ثابت را بردارید و به طرف نگهبانانی که از 

در جلویی به طرف شما می آیند شلیک نمایید.  
 

سپس باید با سربازانی که از پشت سر به شما هجوم می آورند روبروشوید. در اینجا مراقــب 

دـ.  باشید، زیرا ممکن است یکی از آنها حامل یک اسلحه موزر باش

اـن  از مسیر پشت مسلسل حرکت کرده تا به دری در سمت چپت

برسید.  از آن عبور کنید و اگر احتیاج داشتید غذای گرمی را کــه 

در آنجا قرار دارد بردارید. 
 

از پله های منطقه بالا بروید و از راهروها و درها عبور کنید تا به یک اتاق کوچک برسید کــه در 

ــد. کنـار دیـوار یـک  آن دو متخصص و یک فرستنده وجوددارن

ــه و  سری قفسه و یک نردبان آهنی قرار دارد. از نردبان بالا رفت

ــیرو، مـهمات و  وارد کانالها بشوید (فراموش نکنید که در آنجا ن

اسلحه  خواهید یافت). 
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پس از اینکه مقداری از شبکه های توری بالا رفتید یک سرباز نگهبان از پــایین بـه طـرف شـما 

نارنجک پرتاب می کند . منطقه توربین را از وجود همــه مزاحـم 

ها خالی کنید و اگر احتیاج داشتید کیف های کمک هــای اولیـه را 

که در گوشه ای قراردارند بردارید. 
 

ــه دو  زماینکه موقعیت مناسب بود، از پله ها با لا بروید تا به لبه با لایی بر سید و منطقه ای راک

در در آن قرار دارد پیدا کنید. یک در تکی در طرف چپ و یک در دو لنگه درســت در مقـابل  

ــی کنیـد و بـا  شما قراردارد. با عبور از در تکی بـه مقداری مهمات، اسلحه و نیرو دست پیدا م

عبور از در دولنگه مقابــل از این منطقـه خـارج می شوید.  
 

از راهرو عبور کنید و از این منطقه خارج شوید. مراقب باشید زیرا یک تک تــیرانداز در پشـت 

مـت  جعبه های مقابل شما کمین کرده است. شما یک حصار درس

ــار آن مقـداری اسـلحه و یـک  کناری خواهید دید. در اتاقک کن

وعده غذای سرد وجود دارد. همچنین کلید باز شــدن حصـار و 

ــراردارد. خـارج شـوید و بـه  خروج از مرحله نیز دراین اتاقک ق

طرف  دهکده پادربورن  به راه بیفتید.  
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ماموریت 6 - قسمت دوم : دهکده پادربورن 
این مرحله تا حدی دشوار می باشد. شما باید به طور مخفیانه وارد دهکده پــادربورن شـوید و 

ــما بـاید  پنج نفر از معروفترین ماموران مخفی هیملر را به قتل برسانید. مشکل اینجاست که ش

این کار را به گونه ای انجام دهید که هیچ نگهبانی نتواند آژیر خطر را به صدا در آورد. یعنی اگر 

هـ  لو رفتید، باید به سرعت کسی را که شما را دیده است سر به نیست نمایید تا آژیر خطر را ب

صدا در نیاورد. 

یـ  در اینجا باید از دوربین دوچشمی خود استفاده کنید. همچنین این مرحله یکی از آخرین مراحل

است که درآن استفاده از تفنگ دور بین دار واقعا مفید خواهد بود. 

ــمت راسـتتان قـراردارد. یـک  به جلو پیش بروید تا به منطقه ای برسید که یک اتومبیل در س

ــر  سرباز در کنار ماشین و در حال محافظت از آنجا می باشد. اگ

ــود گلولـه ای در دسـت داریـد، هـم  برای تفنگ دور بین دارخ

ــد. اگـر  اکنــون زمـــان مناسبـی برای استفـاده از آن می باش

ــا بـه  ندارید، باید به طور مخفیانه از پشت سر او حرکت کنید ت

ــر بـه  قدر کافی به او نزدیک شوید، سپس با استفاده از اسلحه لوگر و یا مسلسل استن او را س

نیست کنید . 
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ــیده بـه  زمانیکه نگهبان را از میان برداشتید، از پله ها بالا بروید و درامتداد یک مسیر سر پوش

طرف جلو پیش بروید. یک در در سمت چپتان وجود دارد. آن را 

باز کنید (بااستفاده از کلید نه لگدزدن!) و با استفاده از مسلسـل 

استن نگهبانان داخل را بکشید. آنها به شــما پشـت کـرده انـد و  

ــا  مشغول گرم کردن خود در جلوی شومینه می باشند. بنابراین ب

یک شلیک جانانه آنها را سربه نیست کنید. 

زمانیکه آنها را از میان برداشتید. از پله ها بالا بروید .در اتاقی که بالای پله های می باشد، اولین 

مامور مخفی هیملرراخواهیدیافت. بهتر است زمانیکه او مشغول جســتجو در قفسـه کتابـهامی 

باشد از پشت او به آرامی به طرفش حرکت کرده و یک چاقو در پشتش فروکنید .  
 

ــر برویـد تـا یـک  زمانیکه به محوطه بیرون برگشتید، به طرف راست بپیچید و چند قدم جلوت

ــور  مسیر سر پوشیده دیگر را در طرف راستتان ببینید. از آن عب

ــیدید،  کنید و از پله ها پایین بروید. هنگامیکه به پایین پله ها رس

ــن کـرده بـه  یک تک تیرانداز که در ساختمان روبروی شما کمی

طرفتان شلیک می کند. او را به سرعت سر به نیســت کنیـد تـا 

آژیر خطر را به صدا در نیاورد. 
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ــه زیـر  سپس در امتداد خیابان به راهتان ادامه دهید. درست در گوشه خیابان با یک نگهبان ک

تابلوی هتل ایستاده روبرو می شوید. بــه سـرعت او را سـر بـه 

ــپ  نیست کرده و کمی جلوتر بروید، سپس از پله های سمت چ

ــد بـه مکالمـه آنـها  بالا بروید تا وارد هتل شوید. اگر می خواهی

گوش فرادهید. سپس از پله هــا بـالا برویـد و نگـهبانانی را کـه 

دراتاق سمت راست قرار دارند از میان بردارید.  

از غذای آنها استفاده کنید و سلاحشان را بردارید، سپس از پلــه هـا بـالا برویـد. در بـالا شـما 

ــا یـک رادیـو ضبـط مـی باشـد. بـدون  ژنـرال ون استاف را خواهید دیدکه مشغول وررفتن ب

سروصدا او را بکشید و ساختمان را از وجود مزاحمین خالی کنید، سپس از آنجا خارج شوید.  
 

ــه سـمت  به طرف بالای خیابان بروید و از پیچ خیابان عبور کنید. شما باید نگهبانی را که روی لب

ــل خانـه پریـده و  چپ قرار دارد از میان بردارید، سپس به داخ

ــل  کلنل استراچ را سر به نیست کنید. از ساختمان کوچکی که کلن

ــرباز در طـرف  در آن بود خارج شوید اما مراقب باشید. یک س

دیگر درب بزرگ روبرویی ایستاده و می تواند به سادگی متوجه 

شما شود .  
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به سرعت وارد مسیر سرپوشیده ای که در قسمت بالای سمت راستتان قــرار دارد بشـوید . 

مسیر را فقط تا جایی ادامه دهید که به هدف بعدیتــان کـه در 

ــردن دربـاره گـم شـدن یـک بطـری  حال غر زدن و شکایت ک

ــالکن  نوشیدنـی می باشد برسید. اودر بالای سر شما روی یک ب

می باشد و شما نمی توانید بدون اجتناب از بــه صـدا در آمـدن 

ــپس از پلـه هـای کوتـاه پـایین  آژیر خطر به او دست پیدا کنید. به طرف چپ پیش بروید، س

بروید. در انتهای پله ها و در پشت یک درخت ورودی سرداب را می یابید.  

از در عبور کنید و نگهبانی راکه دنبال بطری گم شده رئیسش می باشد سر به نیســت نمـایید.   

ــالا برویـد.  از میان سرداب عبور کنید و بطرف ساختمان اصلی ب

شما باید بیرون بروید و سپس از یک دردیگر برگردید تا بتوانید 

به ژنرال بورک هالتر برسید. تعداد کمی نگهبان را که در بیــــن 

راه می باشند، سر به نیست  نمایید. 

ــت آوریـد، سـپس از آنجـا  هر مقدار نیرو، مهمات و اسلحه که می توانید ازآن ساختمان بدس

ــمت راسـتتان قـرار دارد  خارج شوید. نگهبانی را که در حیاط س

سربه نیست کنید . به ســرعت بـه طـرف راسـت بپیچیـد و از      

پله ها بالا بروید تا به ساختمان کوچــک دیگـری برسـید. ژنـرال 

هاپمن را در حالیکه پشت میزش نشسته است از میان بردارید .  
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از طریق پله هایی که توسط آنها از خانه ژنرال بارک هالتر بیرون آمدیــد، بـه بـالا بـرگردیـد. 

ــه در راه وجـود دارد سـربه نیسـت  سپس مستقیم به طرف حیاط مقابل بروید. هر نگهبانی ک

کنید، سپس از میان راه سرپوشیده باریک به طرف زمینهای کاخ که در آنطــرف قـرار دارنـد 

حرکت کنید. به طرف راست پیچیده نگهبان را بکشید و سپس از طریق پلکانی که به طرف زیر 

زمین می رود از این مرحله خارج شوید.  
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ماموریت 6 - قسمت سوم : کاخ شافستافل 
ــک  در این قسمت شما باید در جستجوی آخرین  مامور مخفی برگزیده هیملر باشید. از میان ی

ــارج شـوید. در  کاخ مجللی که به سختی محافظت می شود عبور کرده و سپس زنده از کاخ خ

اینجا حمله های سختی به شما می شود، بنابراین خود را برای رویارویی با آنها آماده سازید.  

از در مقابل عبور کنید و به آرامی از سرداب بگذرید وقتــی بـه 

ــهبان  دری که به طرف بالا و خارج باز می شود ، رسیدید، یک نگ

گارد سیاه را در حالیکه پشتش به شمـا می باشد خواهیــد دیـد. 

دو گلوله به مغــزش شـلیک کنیـد تـا بتوانیـد مـدت بیشـتری 

ــد. تفنـگ دور بیـن دار  ناشناس بمانید. زمانیکه اورا کشتید، به طرف کوچه سمت راست نروی

ــهبانی  خود را آماده کنید و به آرامی چند قدم جلوتر بروید. سپس به طرف با لا نگاه کرده و نگ

را که بالایی  سر شما قرار دارد سر به نسبت کنید. 

ــه در طـرف دیگـر قـرار دارد  اگر تا به حال لو نرفته اید، از میان کوچه عبور کنید تا به دری ک

ــد بـاید بـا دو  برسید. خیلی عادی آن را باز کنید (نه بازور) و بع

ــر یـک  نگهبان گارد سیاه مبارزه کنید . هر دو آنها درست درزی

طاقچه که پراز بشکه می باشدایستاده اند، بنــابراین یـک یـا دو 

ــا را بـر سـر آنـها     شلیک به طناب نگاه دارنده طاقچه ، بشکه ه

می ریزد.  
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اگرآنها زودتر متوجه شما شدند، به طرف آنها و نگهبانان دیگر که بیرون می آیند شلیک کنید.  

ازپله ها بالا بروید و وارد کاخ اصلــی شـوید. از راهـروی سـمت 

کـ  راستتان عبور کنید و با نگهبانان گارد  سیاه (یکی از آنها حامل ی

اسلحه و نوم می با شد) و نگهبانان گارد آهنین مبارزه کنید تا بـه 

اتاقی برسید که یک پلکان که به سمت بالا می رود در وسـط آن 

قراردارد. 

از پله ها بالا بروید و از تنها درب منطقه که قفل نسیت عبور کنید. ســپس وارد یـک را هـروی 

ــوری کـوچـک بـاز     مجلل می شو ید که دری در طرف چپ آن قرار دارد و به یک سالن غذا خ

ــتید مقـداری غـذا برداریـد. سـپس از در تزییـن       می شود. وارد آنجا شوید و اگر احتیاج داش

شده ای که مقابل دری که از آن وارد شدید قراردارد، خارج شوید. 

اکنون وارد بالکن کوچکی می شوید که مقابل کوچه ای که ابتدا از آن آمدید می با شد. مراقـب 

باشید! یک تک تیرانداز در پشــت بـام سـمت راسـتتان کمیـن 

کرده است. او را از میان بردارید، ســپس بـه روی لبـه سـمت 

راستتان بپرید و به طرف جلو حرکت کنید. در اینجا یک نردبــان 

ــود، امـا فعـلا از آن بـالا  قرار دارد که به پشت بام منتهی می ش

ــالکن کـوچـک  نروید، شما ابتدا باید با ژنرال شابر روبرو  شوید. به آنطرف نردبان و به روی ب

بپرید. از در عبور کنید و افسری را که در سالن پیانوی آنطرف قراردارد، سر به نیست کنید. 
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ــاخ از وجـود مـرگبـار شـما آگـاه        از در خارج شوید و به طرف راست بروید. تا به حال همه ک

ــالن بعـدی تعـداد  شده اند، بنابراین نگهبانان آماده رویارویی با شما می باشند. در کنار پیچ س

کمی نگهبان وجود دارند که یک سنگر موقت ایجاد کــرده انـد.   

به طور مخفیانه آنها را پشت سر بگذارید و یا اگر یک        راکـت 

انداز همراه خود دارید،آنها را سر به نیست نمــایید. سـپس بـه 

طرف پائین سالن بروید. ژنرال شابردر اتاق روبرویی می باشد. او را با یک بلیط یک طرفــه بـه 

آن دنیا بفرستید.  

ــلاه خـود روی  پس از اینکه شابر را سر به نیست کردید، تجهیزات لازم را از اتاق بردارید(دوک

ــد. از سـالن پیـانو  میزکناری قرار دارد) و سپس از آنجا برگردی

عبور کنید و وارد بالکن شوید. تک تیراندازان را از میان بردارید، 

ــد و بـه طـرف پشـت بـام  سپس به روی لبه سمت چپتان بپری

بروید.  

ــه پـایین پریـد،  اولین سری نورگیرهای روی پشت بام خیلی بلند می باشند و نمی توان از آنها ب

بنابراین به طرف نورگیری که در قسمت انتهای پشت بام قرار دارد بروید. یکی از شیشه هـای 

نورگیر را بشکنید و به طرف پایین و به روی قفسه کتابی که در زیر پای شما قرار دارد بپرید.  
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نـ  دراینجا باید تعداد زیادی نگهبان گارد سیاه و نگهبان گارد آهنی

ــعله افکـن خـود  را سر به نیست کنید. اگر مهمات لازم برای  ش

دارید هم اکنون هنگام استفاده از آن می باشد .  

وقتی منطقه از وجود آنها پاکسازی شد، از پله ها پــایین برویـد. 

ــابراین خیلـی  یک شلیک به وسیله راکت انداز،درب راهروی طبقه پایین را در هم می شکند، بن

ــد شـد، بنـابراین از  تعجب نکنید. شما با گروه دیگری از مواضع سنگر بندی شده روبرو خواهی

اسلحه موزر و  یا تفنگ دوربین دار خود استفاده کنید .  

ــرف  پس از اینکه منطقه را از وجود آنها  پاکسازی کردید، یک دسته از نگهبانان گارد سیاه به ط

اـ  شما هجوم می آورند. آنها را سربه نیست کرده و از سمت چپ به طرف پایین راهرو بروید ت

از این مرحله نیز خارج شوید.  
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ماموریت 6 - قسمت چهارم : سرزمین نفرین شده 
ــوی نقشـه هـای  حالا که توانسته اید به محوطه پشت کاخ راه پیدا کنید، وقت آن است که جل

وـند،  دیوانه وارکله خشک را بگیرید. اگر نگهبانان گارد سیاه نیز برای تکمیل مراسم وارد عمل ش

دیگر متوقف کردن ارتش نازی غیر ممکن می شود .  

پـس  به طرف جلو حرکت کنید و همه سربازانی را که در حیاط می باشند سر به نیست کنید. س

ــان خواهیـد دیـد. وقتـی منطقـه  یک در فلزی بزرگ در مقابلت

پاکسازی شد،در را باز کنید و وارد جنگل مه آلود آنطــرف درب 

شوید (جنگل مه آلود هر گز نشانه خوبی نمی باشد) . 
 

ــوید،  اگر به طرف راست حرکت کنید با دو نگهبان مواجه می ش

همچنین یک پست نگهبانی در آنجا قرار دارد که مهمات اســلحه 

تسلا در آن می باشد. بــه طـرف راسـت حرکـت کنیـد تـا بـه 

اهدافتان نزدیک شوید. به طرف جلــو پیـش برویـد، امـا بـرای 

ــرده اسـت آمـاده  مبارزه با نگهبان گارد آهنینی که روی لبه بالایی  تپه سمت راستتان کمین ک

ــه در سـمت  باشید. توسط تفنگ دوربین دار خود او را سر به نیست نمایید، سپس از تپه ای ک

راستتان قرار دارد بالابروید (تپه ای که درست در مقابل دیوار شکسته می باشد ). 
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ــت  در بالای تپــه بـه یک کلبـه کوچک مـی رسید که توسط چند نگهبان گارد آهنین محـافظ

می شود. آنها را سر به نیست کنید و برای بدست آوردن نیرو و 

ــایین بیـایید و  نارنجک کلبه را جستجو کنید. سپس از سراشیبی پ

ــن  در امتداد دره کمی جلوتر بروید. مراقب تک تیراندازان کمی

کرده باشد! 
 

ــه  سرانجام وارد منطقه ای می شوید که آوار و خرابه یک ساختمان کوچک درآن قراردارد. هم

نگهبانان گارد آهنین منطقه را سر به نیست کنید. یکی از آنها که 

حامـل یک تفنگ دوربیـن دار می باشد در میان درختان ســمت 

ــلحه او را  چتپان مخفی شده است. هنگامیکه شلیک کرد، برق اس

ببنید و توسط تفنگتان و یا راکت انداز او را سر به نیست نمـایید. 

سپس به طرف جلو پیش بروید و نگهبانان گارد آهنین را که  سنگرگرفته اند ســر بـه نیسـت 

نمایید. یک مسلسل ثابت در اینجا قرار دارد که با استفاده از آن می تو انید دشمنان دیگـری را 

که در منطقه وجود دارند از میان بردارید (هنگامیکه به مسلســل رسـیدید، دو نگـهبان  گـارد 

آهنین دیگر از پشت به شما حمله خواهند کرد). 
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هنگامیکه  برروی پل مقابلتان می رسید، پل فرو می ریزد اما حتما راکتهای راکــت انـداز را کـه 

ــل فـرو ریخـت،  روی لبه دره  می با شند بردارید. هنگامی که پ

ــرگردیـد. بـه طـرف مسلسـل ثـابت  مجبورید کمی به عقب ب

ــرف چـپ پیچیـده و از میـان دره  برگردید،اما پس از آن به ط

باریک عبور نمایید. 

ــیر  دونگهبان گارد آهنین در نیمه راه ماشین رو وجود دارند، آنها را سر به نیست کنید و از مس

سر پوشیده سنگی عبور کنید. مکان مراسم رنج آور درست در طرف دیگر می با شد. 
 

ــکل مـی باشـد. شـمابرای پیـش رفتـن  این یک مبارزه واقعا مش

ــر بـه نسـیت نمـایید. بـه  مجبورید دو مافوق سرباز واقعی را س

رـای  علاوه،از میان بردن این دو مو جود ضروری میباشد تا از آنها ب

تکمیل مراسم استفاده نشود. در چهار گوشه آن منطقــه، مقـدار 

زیادی نیرو ، مهات و اسلحه وجود دارد بنا براین از آنها به خوبی استفاده کنید. در پشت ستونها 

مخفی شوید و از تله های دینامیتی و نارنجکی برای از بین بردن مافوق سربازها استفاده کنید و 

یا فقط توسط اسلحه ونوم و راکت انداز آنها را سر به نیست کنید. 

پس از اینکه هر دو  مافوق  سرباز را از میان برداشتید، از سوراخی که در وسط قسمت مراسـم 

قرار دارد عبور کنید واز این مرحله خارج شوید.  
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 ماموریت 7 - قسمت اول : حفاری  
به سمت جلو بروید و به طرف دریچه ای که در دیوار قرار دارد 

ــب سـربازان نازیـها  باشـد و از دریچـه  شلیک کنید، البته مراق

شکسته  شده عبور کنید و از در خارج شوید .  

از روی پل عبور کرده و بــه طـرف جلـو حرکـت کنیـد ، سـپس 

ــداری نـیرو و مـهمات را کـه در غـار  افسری را که در آنجا قرار دارد سربه نیست نمایید. مق

سمت راستتان قرار دارد بردارید زیرا به آنها نیازمند می باشید .  
 

از میان غار عبور کنید تا به تعدادی  جعبه که روی هم قرار دارند برســید. یـک مـافوق سـرباز 

ــار  خشمگینانه برای شلیک کردن بیرون می آید. ظاهرا بهترین ک

ــه هـا پنـهان  برای سربه نیست کردن او این است که پشت جعب

شوید و صبرکنید تا او پایش را روی یک پل سنگی بگــذارد تـا از 

ــت انـداز خـود بـه  آن عبور کند، در این هنگام یک راکت با راک

ــت کردیـد، از  پایش شلیک نمایید تا پل فرو ریزد. هنگامیکه او و سربازهای دیگر را سربه نیس

روی لبه پل عبور کنید و وارد غار سمت راست بشوید. 
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ــود دارد پـایین  از در عبور کنید و از سوراخی که در کف اتاق وج

رـان  بپرید. شما در یک استخر کم عمق فرود می آیید بنابراین نگ

ــایید و سـرباز دارای شـعله  پریدن خود نباشید. از آب بیرون بی

افکن را که به طرف شما هجوم می آورد سربه نیست کنید.  
 

ـــد  بــه درون غار پایینی بپرید و هر مزاحمی را که در سر راهتان دیدید سـربـه نیست نمایی

(اغلــب سربازها و یک سرباز  دارای  شعله افکن). یــک جفـت 

ــه و از آنـها  نردبانی را که به لبه های بالایی منتهی می شوند یافت

ــد و  بالا بروید.در بالا سرباز دارای   شعله افکن را از میان برداری

همچنان در میان غارها به راهتان ادامه دهید.  
 

ــک مـافوق سـرباز دیگـر و  زمانیکه از آنجا خارج شده و وارد یک منطقه بازتر شدید، باید با ی

تعداد کمی سرباز مبارزه کنید. همه آنها را بکشید و ســپس بـه 

ــدن را کـه روی آن  سمت راستتان نگاه کنید. شما مدخل یک مع

ــا شـلیک کنیـد،  الوار کوبیده شده خواهید دید. به طرف الواره

ــف آنطـرف در قـرار دارد پـایین  سپس از درب طرف دیگر عبور نمایید. از سوراخی که در ک

بروید تا این مرحله را تمام کنید. 
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ماموریت 7 - قسمت دوم : بازگشت به قلعه ولفنشتاین 
حالا شما در میان قلعه ولفنشتاین می باشید و زمان مبارزه بـرای 

ــوار تـرک  رسیدن به محل حفاری اصلی فرا رسیده است. از دی

ــدی بـا یـک دستـــه زامبـــی  برداشته عبور کنید. در اتاق بع

ــا   روبــرو می شوید، برای از میان برداشتن آنها از اسلحه تسلا ی

شعله افکن استفاده نمایید. بعد از سربه نیست کردن زامبی ها ، از دری که تازه باز شده است 

عبور کنید و کلیدی را که روی دیوار اتاق بعدی قراردارد بزنید تا دروازه منطقه اصلی باز شود. 

ــه هـایی کـه بـه  پیش بروید و زامبیها را از میان بردارید تا به پل

ــی هـا را نـیز  طرف بالا می روند برسید. از آنها بالا بروید و زامب

سربه نیست کنید، سپس از دری که در بالای پله ها قــرار دارد 

عبور کنید. پلکان مارپیچ دیگری در همان نزدیکــی قـرار دارد، از 

آن بالا بروید .  

زامبیهایی را که در اتاق بعدی قرار دارند سربه نیســت کنیـد و 

هر مقدارنیرو و مهمات که نیازدارید، بردارید. ازدر خارج شوید 

هـ  و وارد بالکنی شوید که رو به حیاط می باشد. همه نازیهایی را ک

در بالکن می باشند سربه نیست کنید، سپس از روی لبه ها عبور 

کنید و از درب چوبی بگذرید. 
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هـ او را  در اینجا باید با یک نگهبان گارد آهنین مبارزه کنید. زمانیک

ــه از بـالا دیدیـد  از پای در آوردید، از پله ها به طرف حیاطی ک

پایین بروید. از در دو لنگه عبور کنید تا وارد یک کلیسای کوچـک 

شوید، در اینجا چند نگهبان گارد سیاه مشغول مبارزه با تعــدادی 

ــاز داریـد بـه دسـت  زامبی می باشند. همه آنها را سر به نیست نمایید وهر مقدار نیرو که نی

آورید، سپس از پله هایی که در سمت چپ محراب قرار دارد بالا روید.  

اـبید  از دری که در انتهای سالن قرار دارد عبور کنید سپس خود را در بالای یک حیاط دیگر می ی

که یک مجسمه بزرگ در آن قرار دارد. به طرف راست بپیچید 

هـ  و پس از اینکه همه نازیها را سر به نیست کردید، از سوراخی ک

در کف راهرو وجوددارد پــایین برویـد. از طریـق دری کـه در 

طرف دیگر قرار دارد از حیاط خارج شوید. 

ــه بـالایی  از پله ها بالابروید و نازیهایی راکه در سر راهتان قراردارند سربه نیست نمایید. از لب

ــاق سـنگی  حیاط عبور کنید و از در خارج شوید. سپس به نردبانی می رسید که به طرف یک ات

کوچک پایین می رود. نگهبانی را که در انتهای مسیر ایستاده ســر 

به نیست کنید، سپس از نردبان پایین بروید و از اهرمی کــه در 

اتاق مجاور قرار دارد برای بازکردن در دو لنگه آنطرف میله هـا 

استفاده کنید. سپس به طرف حیاطی کــه در آن مجسـمه قـرار 
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دارد برگردید و ازدرهایی که قبلا باز کردید، عبور نمایید تا این مرحله را نیز به پایان رسانید. 
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ماموریت 7 - قسمت سوم : هنریک  
دراینجا فقط شما و هنریک و ارتش او که متشکل از افراد روئیــن 

تن می با شد وجود دارید.آنهـا می خو اهند که شــما را بـه قعـر 

عـ  جهنم بفرستند. هنگام عبور از میان خرا به ها تمام مهمات را جم

آوری کنید زیرا به همه آنها بزودی نیاز خواهید داشت. 

ــنریک  این مرحله سخت ترین مبارزه بازی می باشد. اگر چه شما در جلوگیری از زنده شدن ه

ــل کـافی نداشـتید و موفـق نشـدید، امـا ممکـن اسـت هنـوز بتوانیـد بـه طـور                    سرعت عم

غیر منتظره ای جلوی بازگشت او را بگیرید. 

ــی  هنریک می تواند به طرق مختلفی حمله نماید. آشکارترین آنها ضربات شدید شمشیرش م

ــه هـوا پرتـاب  با شد. همچنین می تواند آنچنان روی زمین پا بکوبدکه شما مثل یک عروسک ب

شوید. همچنین با این طریق پا کوبیدن او، کوهی از آوار برروی سر شما فرو می ریزد. همچنیــن 

او برای پرت کردن حواستان و حمله کردن به شما از شوالیه های زامبی استفاده می کند. 

درابتدا باید جادو گری را که از روی بدبختی مورد لطف و توجه هــنریک قـرار گرفتـه اسـت ،   

سر به نسیت کنید. جمجمه هایی را که به دنبالتان می فرستد، می توانند شما را  برای لحظه ای 

در تاریکی مرگبار فرو ببرند بنابراین اگر گرفتار آنها شدید، بــه سـرعت خـود را از چنگالشـان 

خلاص کنید. 
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ــنریک را زیـر نظـر بگـیرید. یـک راه  زماینکه جادوگر را سر به نسیت کردید، از فاصله دور ه

ممکن این است که شوالیه های زامبی را که بوجود می آورد از بیـن بـبرید. بـه محـض از بیـن 

ــز مـی کنـد. از فرصـت  بردن یکی از آنها او توجه خود را برای زنده کردن زامبی بعدی متمرک

استفاده کنید و توسط راکت انداز یا اسلحه ونوم به طرف او شلیک کنید. 

ــان  زماینکه او را  به اندازه کافی مورد حمله قرار دادید و به زمین افتاد، ماموریت خود را به پای

رسانده اید. این تمام کاری بود که بایستی انجام می دادید. حال می توانید به راحتی نشســته و 

به نمایش صحنه اختتامیه بازی توجه کنید.  
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کدهای تقلب  
 به خاطر داشته باشید که استفاده از کدهای تقلب  باعث عدم توازن و تعادل در بازی شـده و 

سبب می شود تا این بازی به آسانی بسیار زیاد، تمام و تکمیل شود. 

ــازی انجـام داده و در  برای استفاده از کدهای تقلب کافی است  مراحل زیر را بر روی آیکون ب

طی بازی کلید  ~  (بالای کلید Tab و سمت چپ کلید 1 ) را بزنید و سپس کدهــای تقلـب را 

تایپ کرده و کلید  ENTER را بزنید تا آنها فعال شوند.  

 

1 - با زدن کلید سمت چپ ماوس بر روی آیکون اجرای بازی به قسمت Properties بروید. 
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رـ وارد  2 - درقسمت Target دستور  ( set sv_Cheats 1 +  ) را در انتهای خط به شکل زی

نماید. 

 

 

3 – پس از وارد کردن دستور مورد نظر کلید Apply را بزنید. 
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4 - درصورتی که همه چیز به درستی پیش رفته باشد بخش Target به رنگ آبی در آمده و 

کلید Apply خاموش خواهد شد. 

 

5- حال برای بستن این صفحه کلید Close را بزنید. 

با اجرای آیکون بازی ، از این پس بازی در حالت کدهای تقلب اجرا خواهد شد. 
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ــرا مـی کنیـد   تذکر 1 : برای عمل کردن کدهای تقلب در بازی هر مرتبه که بازی را از ابتدا اج

بایستی یکبار بازی را ذخیره کرده و سپس آنرا بازیابی ( Load )کنید و یا بازی قبلی خود را کـه 

ذخیره کرده بودید بازیابی نماید چون در غیر اینصورت بازی کدهای وارد شده از طرف شــما 

را نخواهد شناخت. 

تذکر2 : تمامی کدها را با حروف کوچک وارد کنید. 

 

god/شکست ناپذیر شدن 

notarget/دیگر دشمنان به شما شلیک نخواهند کرد  

noclip/امکان عبور از تمامی درها ، دیوارها و اشیا، (حتی سطح زمین) 

give all/به دست آوردن تمامی اسلحه ها 

give armor/به دست آوردن لباسهای ضد گلوله و کلاه ایمنی 

give health/احیای سلامت کامل  

give stamina/به دست آوردن 25 واحد نیروی بیشتر 

nofatigue/نا محدود شدن نیرو 

kill/خودکشی 
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